preview! 


Vagrant 


———_— И 


ЭНЕРГЕТИЧЕСКИЙ НАПИТОК Есть только два надежных средства борьбы — Попробуй бутылочку супертермоядерного 
со сном. Это спички и энергетический напитка и ты сможешь: 
напиток ХАКЕР. всю ночь просидеть в чате, и не проспать на 
ХАКЕР - лучшее средство от острой работу... 
энергетической недостаточности. В состав протанцевать 14 часов подряд в любимом 
напитка входит супервозбуждающее клубе... 
вещество - гуарана. Силу гуараны знали еще — подготовится к экзамену за одну ночь 
древние индейцы, которые использовали ее Выпей еще одну и ты узнаешь 
перед ночными оргиями. что такое 11 часов акробатического сежса 


Коммерческий отдел (крупный и мелкий опт) тел.: (095) 402-2712, 402-0930 
www.tiogerdrionk.c oOo m 


ВНИМАНИЕ! 


ПОДПИСКА В РОССИИ. 

ПОДПИСКА НА ТЕРРИТОРИИ РОССИМ ОФОРМЛЯЕТСЯ ВО ВСЕХ ОТДЕЛЕНИЯХ СВЯЗИ 
ПО `ОБЪЕДИНЕННОМУ КАТАЛОГУ 2001" (ЗЕЛЕНЫЙ КАТАЛОГ") ДЛЯ УДОБСТВА ПОД- 
ПИСЧчИКОвВ ВСЕ НАШИ ИЗДАНИЯ ВЫДЕЛЕНЫ ЕДИНЫМ БЛОКОМ. 


MOANMCKA В СТРАНАХ СНГ М БАЛТИИ. 

ПОДПИСКА В ЭТИХ СТРАНАХ ОФОРМЛЯЕТСЯ ПО СПЕЦИАЛЬНОМУ КАТАЛОГУ. ПОД- 
ПИСНЫЕ ИНДЕКСЫ НА ЖУРНАЛЫ: 

“ХАКЕР” - 29919 

“СТРАНА ИГР” - 88767 

“СТРАНА ИГР + CD" - 86167 

“OFFICIAL PLAYSTATION’ - 87022 

“OFFICIAL PLAYSTATION + СО’ - 86894 


ЗАРУБЕЖНАЯ ПОДПИСКА. 

ТЕПЕРЬ МОЖНО ОФОРМИТЬ ПОДПИСКУ В США, ГЕРМАНИИ, АНГЛИИ, ФРАНЦИИ И 
ДРУГИХ СТРАНАХ ЕВРОПЫ. ПОДПИСКА ПРОИЗВОДИТСЯ В ОМ-ЫМЕ НА ЛЮБОЙ СРОК: 
INTERTET: WWW-.PRESSADE 

E-MAIL: SERVICE®PRESSADE 

TEL: (0341) - 9605279 + FAX: (0341) - 9605636 


С 1 АВГУСТА ПО 30 НОЯБРЯ 2000 ГОДА ПРОМЗВО- 
OUTCA ГОДОВАЯ М ПОЛУГОДОВАЯ ПОДПИСКА НА 
ЖУРНАЛЫ МЗДАТЕЛЬСТВА “ГЕЙМ ЛЭНД” 


Fuchit_Remote CTPAHA UIP. ИЗДАТЕЛЬСТВО "ГЕИМ ЛЭНД" 
(095) 292-39-08. 292-54-63, 924-96-94 


Страна игр 


племя жил о компьютерных играх. 


Страна игр + СО 


Журнал + новые компьютерные игры. 


Official Playstation 
Официальный журнал “ Sony - Playstation”. 


Подписка на | полугодие 


Журнал компьютерных хулиганов. 
Подписка на | полугодие 


On/Off Годовая подписка 
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PlayStation 
ah. ee Ae 


TOMB 
RAIDER Va № 


`Оргинальный TOM часе 
неспроста попал!'в'списож самых 
важных игр в истории PrayStanon 
‘Который мы опубликовал 
'в’'Прошлом номере нашего 
Журнала. И'совсем неудивительно 
TO €FO пятая часть, которую 
Честно говоря, мы'не ждали 
‚увидать Tak CKOpO, в очередной 
'раз’попала на ‘ооложку 
Official PlayStation 


Россия, 


На 1-й стр. обложки: Старушка . 

Лара Крофт снова на обложке! | ‘ el ll — 
Наверное в последний раз... = 
Команда Core Design обещает 
в следующем году обновить 
ее поднадоевший 

имидх. 


Здравствуйте, уважаемые читатели! 


То, что главная героиня сериала Tomb 
Raider знаменитая Лара Крофт в прошлом 
году умерла, знают немногие. Эта 
информация являлась одной из самых 
страшных тайн мира видеоигр, и с ней ее 
создатели из команды Core Design 
поделились с общественностью только 
сейчас, в момент анонса пятой части этого 
эпохального игрового сериала. 

Но, на самом деле, Лара Крофт умерла еще 
раньше, когда ее разработчики перестали 
думать об игроках и стали бездумно 
эксплуатировать ту идею, которая в свое 
время сделала их знаменитыми. И, похоже, ———— ооо 
сами они этого до сих пор не замечают, 
полагая, что стоит им анонсировать в 
следующем году шестую игру из этой серии, 
но только теперь на PS2, как игроки 


моментально все им простят и снова 
побегут в магазины за очередной дозой | Dynasty Warriors 2 32 
крофтомании. Быть может, все именно так и 
произойдет, однако история видеоигр | Orphen 42 
показывает, что даже такие фанатские 
сериалы, Kak Mortal Kombat в определенный “Другие” RPG 42 
момент перестают вызывать у игроков 
положительные эмоции. Alladin 42 
Главный редактор OPM Россия, Оказывается, в мире 
Борис Романов (на фото справа) существуют не только RPG 
от Square... 
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Mortal Combat 28 = 


omer 


Vagrant Story 40 


Armorines 46 


Оказывается, игры, № - т #92000 СПИСОК ИГР 
выпущенные по мотивам %3 == =-— in В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ 
комиксов и фильмов бывают . 007 Racing 
не только плохими. \s = === В ВИ Alladin 
Яркий тому пример — X-Men. —_ : Armored Core 2 
AO) В Armorines 
a! amy, Sy Dynasty Warriors 2 


Front Mission 3 
Vagrant Story, —— ee Hogs of War 
судя по всему, станет Khamrai 
лучшей игрой этого года . Legend of Dragoon 
для PlayStation. A это | 4’ МК Special Forces 
значит, что каждый из вас С. ур , - Orphen 
просто обязан иметь ев № | | Shadows of Memories 
своей коллекции. Другое - р - Tales of Eternia 
дело, что пройти ee без м = Tomb Raider Chronicles 
посторонней помощи мя — head u 
~ one ae [ Valkyrie Profile 


X-fire 
мы sec ORenrOny X-Men Mutant Academy 
наше прохождение. 


>АЛАА/ Е 


Самое интересное занятие во время работы над созданием журнала — это чтение писем наших чит. ателей и просмотр 
их великолепных художественных работ на игровые темы. С лучшими их представителями мы в очередной раз ГОТОВЫ 
вас познакомить на семидесятой странице. Примерно там же вас будет ждать и новая порция свежайших кодов. 
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2990 французских франков. 

Незадолго до сообщений об изменении даты релиза приставки 
SCEE заявляла, что ей удастся во что бы то ни стало сделать все, 
как было запланировано ранее, за исключением неминуемого сок- 
ращения количества консолей, которые будут доступны в первый 
день в магазинах. Тем не менее, как мы видим, Sony предпочла 
потерпеть некоторое время и сначала провести акцию в Америке, 
и создать более благоприятные условия для начала продаж 
PlayStation 2 в европейских странах. Но ожидание затягивается. 
Впрочем, никто и не сомневался, что так оно и произойдет. 


Square: 
кино булет 


Square, похоже, всерьез планирует побороться с Огеатмо$ и 
Pixar и вплотную заняться производством фильмов на основе 
компьютерных технологий. Как вы знаете, в данный момент ею 
создается Final Fantasy: The Movie, но, как сообщила компания, 
помимо этого она готова взяться еще за три проекта, выпуском 
которых также займется принадлежащая Sony кинокомпания 
Columbia Pictures, с которой Square решила продолжить сотруд- 
ничество. В результате две компании пришли к соглашению, что 
Square будет производить фильмы, a Columbia производить и 
распространять. Что же касается той самой, ставшей уже леген- 
дарной Final Fantasy, то картина должна быть показана следую- 
щим летом более в чем двух тысячах кинотеатров. Бюджет же 
эпохального творения уже перевалил за $115 миллионов, что на 
$45 млн. больше, чем называвшаяся ранее цифра. 


Armored 
Core 2 
Продолжение 1. SHIN SANGOKU MUSOU KOEI (PS2) 
ememomonretl 2. SD GUNDAM GGENERATION-F_s BANDAII 
игры для 
понравилось 3. GREAT DETECTIVE CONAN 3 BANDAI 
японцам. 4. JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 2000 KONAMI 
a ---------------- 5. FINAL FANTASY IX SQUARE 
Инь и » | 6. TETRIS WITH CARD САРТОН ARIKA 
y № ь— и 7. ARMORED CORE 2 FROM SOFTWARE (Р52) 
Как обычно, яя И Е SS = 2. тЫ: 
игра из серии ЕЕ ЗС: в. 8. JIKKYOU WORLD SOCCER 2000 KONAMI (PS2) 
держится в десят- ре №3 > tae’ я 4 9. MY SUMMER SONY 
ке неприлично [ee f aa | 10. DIGIMON WORLD 2 ВАМОА! 


долго. —_ | м 


Shin Sangoku Musou 

В день выхода PlayStation 2 в Европе эта игра поступит в продажу под более приемлемым 
для нас названием Dynasty Warriors 2. А пока ей посчастливилось возглавить японский хит- 
парад и разойтись просто гигантским для новой приставки тиражом в 300 000 экземпляров, 
оттеснив собой на задний план вышедшие с ней в один день потенциальные хиты World 
Soccer 2000 (ISS 2000) ot Konami и Armored Core 2 от From Software. 
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готовмтся 


вытеснить 
PlayStation “™ 


Sony объявила, что новая версия PlayStation - то есть PS One - появится в Америмемуже-#9-вем= 
тября. Правда, поначалу ее, скорее всего, можно будет купить только на заказ, а в свободной 
продаже она станет доступна только после того, как запас предыдущей модели окажется ис- 


черпан. Напомним, что PS One объявлена заменителем (а никак не дополнительным, умень- 
шенным вариантом) старой угловатой PlayStation, которажскоро пропадет из`продажи и, как 


подчеркивает Sony, вообще не будет большейреиаведитьея то ее мрт эта, сни- 
Я 


жение первоначальной цены на аппарат, которь няне И даватьс ене в 9440, как 
предполагалось ранее, а за $99.99, то есть точнозвам\е ЖЕ ДЕНЬГИ, что и PlayStation старое» 


Продолжение 
Ape Escape 
в разработке 


Как стало нам известно, в данный мо- 
мент полным ходом идет разработка сик- 
вела к одному из самых любопытных 3D- 
платформеров для PlayStation - Ape 
Escape. Пока неизвестно, Ha какую плат- 
форму планирует выпустить его Sony 
Computer Entertainment, но, судя по все- 
му, продолжение вышедшей в прошлом 
году игры, снискавшей для себя доста- 
точно большую популярность, должно 
будет появиться Ha PlayStation 2, нуж- 
дающейся сейчас в пополнении библио- 
теки своих игр. 


классического дизайна. 5 


< 
— 


Onuccea Мунча откладывается 


Потенциальный хит Oddworld: Munch’s Oddysee в очередной раз был отло- 
жен в силу того, что разработчикам из Oddworld Inhabitants необходимо 60- 
лее тщательно проработать игровой процесс и, в первую очередь, привык- 
нуть к PlayStation 2, известной как достаточно неудобная система для созда- 
ния под нее игр. В итоге игра, изначально планировавшаяся как launch title, 
а позже назначенная на Рождество, теперь снова будет задержана и поя- 
вится, по всей вероятности, в июне следующего года, на что очень надеет- 
ся Infogrames. И мы, надо сказать, тоже. 


Driver 

Упав в цене в 
INTERACTIVE два раза, 
ACTIVISION игрушка от 


Reflections снова 
GT INTERACTIVE 


вернулась в 


ELECTRONIC ARTS чарты 


ACTIVISION ии 
NCAA Football 
2001 


Ss вы = > ра = 


1. SPEC OPS/TAKE 2 

2. TONY HAWKS PRO SKATER 
3. DRIVER 

4. NCAA FOOTBALL 2001 

5. TENCHU 2: BIRTH 


6. WWF SMACKDOWN! THQ 


7. DIGIMON WORLD BANDA! AMERICA 
8. GRAN TURISMO 2 SONY 
9. LEGEND OF DRAGOON SONY № 
10. TEKKEN 3 NAMCO | 


у ыы Самая попу- 
Yi) “bey лярная “полно- 
ценная” игра в 
Америке на 
данный момент. 


Gran Turismo 2 


| 
Этот суперхит уже прошел проверку временем и снова вернулся (по новой цене) | 
в десятку самых популярных игр для PlayStation в Северной Америке. А значит качество Но 
этой игры теперь оценили даже те владельцы приставки, которые не покупают больше ' i 
одной-двух игр в год. Кстати говоря, именно на них, а не Ha фанатов видеоигр, вскоре и че 
будет работать вся индустрия электронных развлечений. Е 
ce A 
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держкой двух тысяч человек, подали прошение в 
Capcom на предмет выпуска игры, условно называемой 
Resident Evil 1.5. 

Представляет она собой вот что. Как известно, когда 
Capcom разрабатывала Resident Evil 2 и уже закончила 
его на 80%, она решила полностью его переделать, мо- 
тивировав это тем, что получившаяся игра ее не ус- 
траивает в силу слишком большой похожести на пер- 
вый Resident Evil (тогда еще Capcom He так обнаглела, 
как сейчас). Этот незавершенный продукт, который, по 
идее, должен был появиться в продаже в 1997 году, по- 
лучил в фанатских кругах название Resident Evil 1.5. В 
игре основными персонажами были знакомый всем 
Leon Kennedy, девушка Elza Walker, а также некий поли- 
цейский DJ. Естественно, что и сюжет был несколько 
иным, чем он оказался в результате. Из отличий также 
выделяются бэкграунды, выполненные, по мнению 
многих людей, более реалистично и интересно, чем в 
том же Resident Evil 2, большое количество разнообраз- 
ных монстров, кучу которых никто никогда боль- 
ше не видел, а также неслабое количество ору- 
жия, преимущественно автоматического. Зомби 
также имели возможность рвать на игроке одеж- 
ду, а уровень кровавости Resident Evil 1.5 одноз- 
начно превышал то, что мы могли видеть в 
Resident Evil 2. Такая вот штука. 

Собственно, биофлеймовцы добиваются того, 
чтобы первоначальная версия ВЕ? была выпуще- 
на как какой-нибудь “Directors Cut” или же появи- 
лась бы в виде бонус-диска к одному из будущих 
продуктов Сарсот. Любопытно, не правда ли? 


Front 
Mission 3 
Сенсация! 
Пошаговая 
стратегия 
оказалась в 
десятке! 


X-Men: Mutant 
Academy 

Игра, приурочен- 
ная к выходу 
фильма оказалась 
успешной. 


Driver 


THQ занята сотрудничеством с компанией Уолта Диснея Ha предмет создания игры Disney's Little Mermaid 
II: Return to the Sea, которая должна будет появиться Ha первой PlayStation этой осенью. Продукт пред- 
ставляется весьма прибыльным, так как примерно на те же сроки запланирован и новый мультфильм о 
приключениях русалочки, что, естественно, поможет хорошо продаться и игре, причем, возможно, не- 
зависимо от ее качества. Представляет же из себя Г/пеу'з Little Mermaid II, судя по всему, обыкновен- 
ный экшн с вкраплением головоломочек и вроде как даже некоторых адвенчурных элементов. 


1. DRIVER INFOGRAMES 
2. X-MEN: MUTANT ACADEMY ACTIVISION 
3. TONY HAWK’S SKATEBOARDING ACTIVISION 
4. RAYMAN UBISOFT 
5. WWF SMACKDOWN! THQ 
6. FRONT MISSION 3 SQUARE 
7. COLIN MCRAE RALLY 2.0 CODEMASTERS 
8. WORMS INFOGRAMES 
9. FA PREMIER LEAGUE MANAGER 2000 _ ELECTRONIC ARTS 
10. F1 2000 ELECTRONIC ARTS 


Одна из самых любимых игр среди европейских игроков нежданно-негаданно снова, спустя 
год после ее дебюта, возглавила прогрессивно-консервативный британский хит-парад. Опять 
же, не помешала этому и ее новая суперцена (около 20 долларов), а также 
примелькавшееся имя. Да и вообще, Driver — игра просто класс, а это значит, что на самом 


деле, ее можно купить и во второй раз. 


Россия 
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1. RESIDENT EVIL 3 NEMESIS 


Namco 


2. METAL GEAR SOLID 


carce™ MWmerT 


KONAMI 


3. SYPHON FILTER 2 


sony SanMeny 


4. GRAN TURISMO 2 


5. FINAL FANTASY VIII 


о. Ali Fukami 


6. DRIVER 


GT INTERACTIVE Namco анонсировала выход игрового автомата Ridge Racer 


7. MEDAL OF HONOR 


ELECTRONIC ARTS 


V Arcade Battle, специальной версии игры для аркад. Бази- 
роваться продукт будет, что естественно, на технологии, 


8. TOMB RAIDER IV 


EIDOS основанной Ha PlayStation 2. Появиться же все это дело 


9. RESIDENT EVIL 2 


должно в этом же году, вероятно, ближе к его концу. Но 
САРСОМ мы, по большому счету, не об этом говорим. В августе это- 


10. TEKKEN 3 


1. METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY 


SONY го года Namco принимала заявки OT девушек в возрасте от 

18 до 25 лет на предмет замены в Ridge Racer нынешнего 
“талисмана” игры Ai Fukami. 23 сентября, после серии собе- 
седований, комиссия отберет девушку-победителя. Ее-то 
мы, по всей вероятности, и увидим уже в Ridge Racer V 


2. FINAL FANTASY IX 


3. GRAN TURISMO 2000 


4. RESIDENT EVIL 4(?) 


5. DINO CRISIS 2 


6. MEDAL OF HONOR UNDERGROUND 


7. EVIL DEAD: HAIL TO THE KING 


8. ALONE IN THE DARK 4 


9. ONIMUSHA: WARLORD 


10. DRIVER 2 


Перед вами первые результаты тех опросов, которые мы проводили в предыдущих двух номерах нашего 
журнала. Именно благодаря им каждый читатель Official PlayStation Россия теперь сможет ежемесячно узнавать 


КОМАМ! Arcade Battle, а может и в более поздних играх серии. 
SQUARE 
sory) VienonuM 
CAPCOM 
capcom| ЖИЗНИ 
ELECTRONIC ARTS В Японии появился в продаже 
THQ сингл “Melodies of Life” с komno- 
зициями из Final Fantasy IX, 3a- 
INFOGRAMES писанные Emiko Shiratori. Вы- 
CAPCOM пустила его cama Square, а не 
один из японских звукозаписы- 
INFOGRAMES вающих лэйблов, рассчитывая, 


естественно, на многочисленных фанатов игры, раскупив- 
ших уже порядка двух с половиной миллионов копий высо- 
кобюджетного “квадратного” монстра. 

Коробочка с синглом включает в себя две наклейки с лого- 


какие игры за последнее время были куплены российскими игроками и какие произведения, анонсированные „(м Fi) Fantasy IX, а также, по-видимому как дополне- 
к выходу в ближайшее время, вызывают у них наибольший интерес. Так, к примеру, теперь мы на 100% „ие - диск с четырьмя музыкальными треками, включая 
уверены, что вы не остались равнодушны к выходу в 2001 году продолжения Metal Gear Solid для платформы би-сайд “ба№ау° Sky”. Остальные три трека это, собствен- 
PS2 и не собираетесь менять его, как это делают сегодня японцы, на какую-нибудь Onimusha. Также мы теперь — но, три версии “Melodies of Life” - инструментальная, с во- 
знаем, что российские игроки действительно не пропустили первую локализованную игру для нашего рынка = калом на японском языке и англоязычная. Последняя, го- 
(Medievil 2), которая всего на несколько голосов отстала от лидера продаж Colin McRae Rally 2 от Codemasters. | ворят, слушается просто отвратно. 


1. COLIN MCRAE RALLY 2.0 


Medievil 2 
Хорошая 


CODEMASTERS локализованная 


2. MEDIEVIL 2 


SONY игра всегда | ff 


3. VAGRANT STORY 


найдет своего A 
SQUARE 


4. NEED FOR SPEED: PORSCHE 2000 


покупателя. | 
ELECTRONIC ARTS = 


5. COLONY WARS: RED SUN 


SONY 
™ Vagrant Story 


6. MEDAL OF HONOR 


7. FEAR EFFECT 


ELECTRONIC ARTS 
Российским 


EIDOS 
игрокам эти 


8. SYPHON FILTER 2 


SONY Le подземные 


9. АСЕ COMBAT 3 ELECTROSPHERE 


10. NIGHTMARE CREATURES 2 


NAMCO я . готические 
KONAMI | eh anyone пришлись 
р a по кайфу. 


Colin McRae Rally 2.0 


Увидев Colin McRae Rally 2 на первом месте в российском хит-параде, можно только | 

порадоваться за наших игроков, которые оказались солидарны в своей любви к } 
качественным играм со всей остальной Европой. С другой стороны, ни в один европейский 
хит-парад не попал другой достойный автосимулятор (NFS Porshe 2000). Но это исключение 
только подтверждает правило: что русскому хорошо, то немцу — смерть. 


Сентябрь'2000 №9(30) 


Россия ОРМ 


COVER STORY => 


Иван Напреенко 


OmMUGAHUU — 
НЕВОЗМОЖНОГО... — 


—^ 
ара Крофт как символ > 4 
ходящей эпохи? = Ribs . 
аждый этап истории обладает определенным - acta = — 
абором характерных черт, каким-то неповтори- р - - 


ым сочетанием тех или иных запоминающихся — - 
разов и явлений. И нередко так получается, . 

о соединение этих самых черт, часто неожи- ь 
нное и необъяснимое, становится устоявшим- - 

я символом эпохи. Так, если мы будем вспоми- 

ать средние века, то воображение нарисует ~ - 
ам мрачные громады замков, легендарные под- 
иги благородных рыцарей, мечи и факелы, 
рекрасных дам в причудливых нарядах и неп- 
менного седобородого старца-мага - романти- 
еского героя далеких времен. А возьмем что- 
ибудь поближе, скажем, 60-е годы уходящего 
олетия. Да, конечно же, “Битлз”, сексуальная 
волюция, “дети цветов”, расклешенные джин- 
ы, война во Вьетнаме... Все это приметы эпохи, 
о-то вроде фотоальбома, который мы мыслен- 
ю проглядываем, вспоминая, что мы знаем о 

ех или иных моментах истории. А каким в на- 
ей памяти и в воспоминаниях потомков оста- 
ется конец 90-х последнего века второго тыся- 


антастического прогресса науки и техники 
росто невозможно. Вполне вероятно, что наша 
хногенная цивилизация завершает один из 
иковых этапов своего развития: специалисты 
е сейчас говорят о том, что если развитие 
лектронной индустрии будет идти такими же 
емпами, то в ближайшие десятилетия возмож- 
ости “традиционных” технологий будут исчер- 
аны. Итак, наше десятилетие - пока что самое 
лектронное в истории человечества. И именно 
лагодаря вам, наше дорогие читатели, в эти 
ни индустрия виртуальных развлечений дос- 
игла невероятных масштабов. Вы сами знаете, 


мордашка у нее действительно симпатичная 
;)). Но последнее столетие 20 века на исходе, 
поха PlayStation тоже подходит к концу - PS2 

е на дворе. Век Лары заканчивается. У лю- 

й, пусть даже у сверхвыигрышной концепции 
свои пределы, да и вообще - должно, нако- 
ец, меняться что-нибудь существенное, а не 
пень обнаженности пикантных мест главной 
роини! Что же теперь - появится ли у вселен- 
й интерактивных развлечений новый символ? 


aider V (!!!) для PC, Dreamcast и PlayStation. 
‘ak что позволим себе еще раз пройтись по ми- 


ить дальнейшую судьбу и заглянуть в будущее 
исс Крофт. Ну, а пока факт очевиден: девя- 

Je - это Интернет, фильмы Тарантино, 
лектронная музыка и... Лара Крофт. 


Создатели легенды 


Престижный журнал Details включает Лару в спи- 
сок самых сексуальных женщин года. Мисс Крофт 
фигурирует в рейтинг-листе влиятельного издания 
Time Digital, куда входят 50 самых важных персон 
компьютерной индустрии. The Times of London из- 
дает 16-ти страничное тематическое приложение, 
посвященное главной героине Tomb Raider... 
Крофтомания существует. Это факт. Можно долго 
спорить о том, хорошо это или плохо, однако оче- 
видно, что каждый человек, мало-мальски знако- 
мый с миром виртуальных развлечений, не только 
знает о существовании мисс Крофт, но и не может 
оставаться равнодушным. Я знаю множество лю- 
дей, откровенно ненавидящих все связанное с се- 
рией Tomb Raider. Их можно понять - временами 
напор, с которым авторы пропагандируют свое де- 
тище, протаскивая его во всевозможные средства 
массовой информации, становится просто невыно- 
симым, А с другой стороны, невозможно отмах- 
нуться от сотен тысяч, да что там - миллионов лю- 
дей, играющих в Лару Крофт, читающих рассказы 
о ее подвигах, носящих одежду с ее символикой, 
мечтающих о фильме с нею в главной роли, кол- 
лекционирующих ее изображения и даже (поверим 
им на слово) видящим о ней эротические сны. В 
чем же секрет этой странной беззаветной увлечен- 
ности? В чем причина того, что вокруг Крофт 
вдруг сформировался настоящий культ (по друго- 
My не скажешь)? Честно говоря, временами я и 
сам затрудняюсь ответить на этот вопрос... Тем не 
менее очевидно, что не последнюю роль в этой 
феноменальной популярности сыграл талант соз- 
дателей. Авторы из Core Design, и Тоби Гард в 
первую очередь, очень точно почувствовали 
конъюнктуру игрового рынка, потребности и поже- 
лания потребителей. Нужен был символ, герой, 
которого ни с кем не спутаешь. Вот, пожалуйста - 
Лара Крофт к вашим услугам. 

А уже потом дело встает за профессионалами мар- 
кетинга - ведь легенда постоянно нуждается в но- 
вых информационных вливаниях. Сиквел за сикве- 
лом, приключение за приключением. Кому-то это 
не понравилось - Гард с Дугласом сделали свой 
выбор. Но отказать команде Core Design в дарови- 
тости и профессионализме невозможно - лично 
Джереми Смит, его команда и его коллеги в Eidos 
вложили и продолжают вкладывать в Лару массу 
сил. И Лара отвечает им благодарностью и внуши- 
тельной финансовой прибылью. 


Япония в качестве 
фактора неожиданности 


“Города сами открывали свои во- 
рота, жители выходили навстре- 
чу с распростертыми объятия- 
ми... Целые страны ждали ее 
появления”. Нет, это не строчки 
из исторического романа про ка- 
кую-нибудь армию-освободи- 
тельницу. Так можно описать 
реакцию Ha Tomb Raider основ- 
ной части играющей обществен- 
ности по обе стороны Атлантики. 
Но вот еще одна загадка вселен- 
ной ТВ: в триумфальном шес- 
твии детища Eidos по планете 
произошла необъяснимая замин- 
ка. Случилось это в Японии. Уж 
никто не думал, не гадал, что 
родина PlayStation окажется 
> - столь неблагосклонна к темпера- 
- ментной англичанке. Чего только 
у стоила эпопея с издателями всей 
серии игр. Да-да, невероятно, но 
ь факт - Лара Крофт никак He мог- 
ла найти себе постоянного пар- 
тнера в Японии, компании меня- 
лись после выхода каждой части. 
И это при том, что Eidos делала 


Россия 


Отношения у Лары со своим 
издателем никогда не страдали 
однообразием... 


все, что полагается для продвижения своей супер- 
героини: на всех выставках и экспозициях, посвя- 
щенных видеоиграм, исправно участвовали топ-мо- 
дели, представляющие “официальную” Лару, и т.д. 
Одним словом - все проходило как того требует ин- 
дустрия виртуальных развлечений, однако загадоч- 
ный темперамент жителей Страны Восходящего 
Солнца заставляет своих обладателей оставаться 
не то что равнодушными, а скорее... В общем, до 
пламенного обожания им далеко. Я думаю, что од- 
ной из причин стала чрезмерная насыщенность иг- 
рового рынка Японии: уж чего-чего, а супергероев 
у них хватает, и стать любимцем потомков суровых 
самураев оказалась не под силу субтильной жи- 
тельнице туманной Альбиона. 


Выжмем лимон до конца 


Ни для кого не является секретом, что мировые 
компании стремятся извлечь максимум прибыли из 
каждой успешной концепции. В случае с Ларой 
удивляться не приходится: да и как же можно 
пройти мимо идеи, принесшей своим создателям 
колоссальный успех, не нагрев на этом руки! Знае- 
те ли вы, что уже давно отснят ролик, в котором 
мисс Крофт с видимым удовольствием поглощает 
энергетический напиток североамериканской ком- 
пании с причудливым названием Lucozada Energy? 
А слыхали про то, что наша дорогая Ларочка ак- 
тивно рекламирует автомобили испанского авто- 
концерна SEAT? Факт налицо: на волне успеха 
эйдосовского проекта множество больших и малых 
компаний укрепляет свои позиции среди молодого 
поколения потребителей. Кстати говоря, речь идет 
не только о рекламе товаров. Слыхали про группу 
U2? А-а-а, даже слушали! А клип с участием Лары 
видели? Кто не видел, теперь будет знать (кто ви- 


дел - сидите тихо и не мешайте): в 97 году во вре- 
мя мирового турне PopMart World Tour ирландская 
группа отсняла видеоматериал к песне Hold me, 
Thrill me, Kiss me, Kill те, в котором активно при- 
нимала участие виртуальная модель главной ге- 
роини ТК. Смотрится просто круто - если нет воз- 
можности достать сборник видеогруппы, настойчи- 
во рекомендую скачать этот материал из Интерне- 
та (ищите на http://www.cubeit.com/ctimes/). Про 
немецкую команду Die Arzte у нас знают меньше, а 
зря. В 98-м они сняли клип на песню Manner sind 
Schweine (с немецкого переводится как “Мужчины 
- свиньи”. А что, кто сказал, что Лара не воин- 
ствующая феминистка?!). В ней участники группы 
выступают на сцене вместе с опять же виртуаль- 
ной моделью неугомонной англичанки. Как знать: 
может скоро у Hac 2емфира с Лагутенко решат 
покрасоваться вместе с заморской киберзвездой? 
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Парамаунт пикчерз представляет... 


Уж сколько раз нам обещали этот самый фильм! 
Постоянные отсрочки, бесчисленное количество 
уток, полное отсутствие определенности в планах 
наводили на грустные мысли. Совсем не хотелось, 
чтобы киношную версию приключений мисс Крофт 
постигла печальная участь тысячу раз обещанных 
и так и не снятых фильмов по Doom и Quake! Ho 
вот наконец-то достоверные новости: согласно 
официальному пресс-релизу компании Paramount 1 
августа 2000 года в Лондоне начались съемки но- 
вого приключенческого фильма под рабочим наз- 
ванием Tomb Raider. Чуть раннее Eidos одобрила 
претендентку на главную роль - Ангелину Джоли 


Проект создания фильма по 
мотивам Tomb Raider наконец-то 
вошел в завершающую стадию. 


(главная роль в “Угнать за 60 секунд”, Оскар этого 
года за женскую роль второго плана). Ее товари- 
щем по фильму станет Дэниел Kpar, также полу- 
чивший награду Американской Национальной Ака- 
демии Киноискусств за роль в фильме “Елизавета". 
Режиссером фильма будет Саймон Вест (“Дочь ге- 
нерала”), среди продюсеров фигурируют имена 
Лоуренса Гордона (“Крепкий орешек") и Колина 
Уилсона (“Парк юрского периода”). Партнер Джо- 

_ ли в “Угнать за 60 секунд” Николас Кейдж, узнав о 
том, что Ангелина получила роль Лары Крофт, 
сказал следующее: “Я уверен, что это единственно 
правильный выбор. Она отлично справится”. Да и 
судя по заявлениям, сделанным Джоли для прес- 
сы, она чрезвычайно довольна своим новым ам- 
плуа. Осталось подождать до лета 2001 года и - да 
помогут Небеса - нам, наконец, удастся 
по достоинству оценить работу авторов 
фильма. Пускай же это будет круче, чем 

Индиана Джонс. Лара, не подкачай! 


Tomb Raider Chronicles: 
последний удар 


18 августа окончательно стало ясно, что похожде- 
ния мисс Крофт приобретают черты мыльной опе- 
ры. Нет, до вырождения игры, похоже, еще далеко 
- к счастью, у разработчиков хватает оригинальных 
идей и творческого запала. Тем не менее, незримо 
фигурирующая в названии цифра 5 свидетель- 
ствует о многом. Tomb Raider Chronicles имеет для 
обладателей PlayStation особое значение: это пос- 
ледняя часть серии, созданная для “серого ящич- 
ка”, и возлагаемые на нее ожидания, возможно, 
большие, чем на все остальные TR. Так что авторы 
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должны отдавать себе отчет, что судить игру ста- 
нут очень пристрастно - крушение надежд будет 
очень болезненно восприниматься фанатами. 
Необходимо создать беспроигрышный вариант иг- 
ры, гарантирующий, что геймеры будут заинтере- 
сованы в продолжении серии, тем более, что соз- 
дание “Томб Рэйдера нового поколения” для PS2 
уже является фактически решенным делом. В этом 
отношении разработчики находились в затрудни- 
тельном положении: аппаратные возможности SPS 
почти исчерпаны, и воплотить в жизнь какие-либо 
кардинально новые идеи, к примеру, в области 
графики, практически невозможно. Радикально ме- 
нять принципы игрового процесса также нежела- 
тельно - Tomb Raider перестанет быть самой собой. 
Остается только заинтересовать играющую общес- 
твенность неожиданными ходами сюжета, структу- 
рой приключения. Core Design пошли именно этим 
путем, плюс к этому постаравшись раскрыть новые 
стороны фирменного стиля игры в Лару Крофт, 
лишний раз доказав, что концепция Тоби Гарда об- 
ладает поистине огромным потенциалом. 


Все, что вы хотели знать 


о Ларе Крофт, 
но боялись спросить 


Итак, необычные сюжетные ходы. Чтобы основа- 
тельно заинтриговать геймеров, авторы раскрыли 
некоторые подробности фабулы игры, действие 
которой разворачивается вслед за событиями The 
Last Revelation. Игра открывается живописным 
фильмом-заставкой, вводящим играющих в суть 
дела (кстати говоря, по признанию создателей, в 
TRC будет значительно больше видеовставок, чем 
обычно). ...Глубокие сумерки, низкие серые обла- 
ка, проливной дождь. Всполох молний высвечи- 
вает на фоне темнеющего неба до боли знакомый 
силуэт Лары Крофт. Камера отъезжает, и в осле- 
пительном свете второй вспышки становится яс- 
но, что это всего лишь... каменная статуя на над- 
гробье, за которым виднеется часовня и фамиль- 
ный особняк семьи Крофт. У надгробья спиной к 
зрителю стоят две фигуры под зонтом, еще один 
человек, возложив к памятнику венок, подходит к 
ним. Это Уинстон - дворецкий семьи Крофт, ста- 
рый ирландец, безгранично преданный своей 
юной хозяйке. Он выражает соболезнования ро- 
дителям (а это именно они) неугомонной девуш- 
ки-археолога и удаляется вниз по до- 
роге, ведущей за ограду кладбища... 
Вот такое вот вступление! Последую- 
щие сцены дают понять, что это были 
не совсем обычные погребальная 
служба и прощание с погибшей ге- 
роиней, ведь тело Лары не было най- 
дено. Три старых друга “Индианы 
Джонс в юбке” (да, ее и так назы- 


a 


вают) - сентиментальный французский археолог 
Жак-Ив, коллега Крофт, ирландский священник 
отец Дунстан и старый Уинстон собираются вмес- 
те в доме Лары, чтобы вместе вспомнить ее та- 
кой, какой она осталась в памяти каждого из них. 
Их воспоминания (собственно, поэтому игра назы- 
вается chronicles) становятся основой для приклю- 
чений мисс Крофт. Как вы видите, авторы совмес- 
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Новая ступень в развитии 
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тили классический ход, который можно было бы 
назвать “смерть Шерлока Холмса”, и концепцию 
приквела. Естественно, мы (да и Core Design) не 
собираемся раскрывать все повороты и секреты 
сюжета, а то какой же будет интерес играть? Тем 
не менее, всем любопытствующим стоит знать, 
что Ларе предстоит встретиться как со старыми, 
так и с новыми противниками и поучаствовать в 
четырех разноплановых авантюрах, связанных с 
бесценными артефактами (философский камень, 
копье легионера, которым был ранен Христос, и 
пр.). Итак, мисс Крофт посетит Рим, призрачный 
остров, военный комплекс и (что за горькая иро- 
ния судьбы?) русскую подводную лодку. 

Каждый эпизод будет выполнен в соответствии с 
продуманной концепцией. Римское приключение 
создано в классическом “томб рэйдеровском” 
стиле - большой сложный детализированный 
трехмерный уровень со встроенным режимом 
тренировки, много врагов и активного действия. 
События на подлодке (неужели англичане до сих 
пор просыпаются посреди ночи в холодном поту 
с кошмарными мыслями о продажных 
кэгэбэшных генералах и бесхозном русском 
ядерном оружии?!) с участием одетой в спецна- 
зовский костюм Лары будут происходить в дос- 
таточно зловещей (по определению авторов) об- 
становке. Хм-м, воздержусь от комментариев. 
Призрачный ирландский островок, на котором 
мисс Крофт оказывается по воле воспоминаний 
отца Дунстана, воссоздает образ шестнадцати- 
летней искательницы 

приключений, без всякого оружия противостоя- 
щей таинственным силам зла. Последняя, “мили- 
таристическая”, авантюра, где Лара предстанет в 
великолепном обтягивающем костюме а-ля “Мат- 
рица”, снова сводит девушку со старым врагом 
Фон Кроем. Этот динамичный запутанный уро- 
вень потребует 

от играющего тактического мастерства и хороше- 
го владения имеющимся оружием, чтобы одолеть 
превосходящие силы противника. 


Что еще, кроме тряпок? 


Да, каких нововведений мы можем ждать, помимо 
красивых лариных камуфляжей и комбинезонов? 
Во-первых, авторы добавили несколько новых спо- 
собностей героини. Это возможность “stealth” - не- 
заметного передвижения, позволяющего подкрас- 
ться к противнику на минимальное расстояние. В 
идеале у Лары должно получиться усыпить неза- 
дачливого врага при помощи хлороформа. В про- 
тивном случае становится актуальной опция “hand 
to hand combat” - рукопашный бой. Кроме этого, 
будут активно использоваться возможности нового 
оружия - grapple hook дип (приспособление, выс- 
треливающее веревкой с крюком на конце - а-ля 


Tenchu): мисс Крофт продемонстрирует свои усо- 
вершенствованные акробатические способности, 
пересекая внушительные пространства по воздуху. 
Помимо прогресса в области физической ловкости, 
Лара поднаторела и в интеллектуальных умениях: 
научилась активней использовать опцию “combine” 
и “search” - для внимательного изучения всяческих 
текстовых материалов игры. 

Разработчики клятвенно заверяют, что АГ против- 
ников главной героини вырос “ну просто немере- 
но”. Оставим это на их совести - а пока сообщаю 
только то, что обещают: враги вроде как научи- 
лись реагировать на звуки (используйте “stealth”), 
а во время перестрелок активно передвигаются и 
используют особенности игрового пространства 
для укрытия. Насколько это скажется на реальных 
интеллектуальных способностях противников, по- 
кажет только практическое знакомство с игрой. 
Абсолютно понятно, что графическое исполне- 
ние ТВС не станет радикальным прорывом по 
сравнению с предыдущими сериями. Тем не ме- 
нее, мы вправе говорить о повышенной детали- 
зации интерьеров, усовершенствованной анима- 
ции персонажей и динамичности общего игрово- 
го процесса. Core Design не пожалели десятка- 
другого лишних полигонов на физиономию все- 
народной любимицы: в результате лицо Лары 
как-то посуровело и повзрослело (эта оценка ис- 
ключительно субъективна - ведь по сюжету Лара 
никак не может быть старше, чем она была в 
The Last Revelation!). Судя по скриншотам, раз- 


работчики немного разнообразили работу каме- 
ры, добавили красивых спецэффектов - от по- 
годных до световых. Ничего феноменального, но 
выглядит симпатично. Естественно, оценить гра- 
фику по достоинству можно только в динамике, 
так что можно только надеяться на добросовес- 
тность Соге. 


Lara Croft forever? 


Как мы уже выяснили, говорить о смерти Крофт и 
феномена крофтомании пока рано. Но концепция 
томбрэйдеровских археологических приключений 
не бездонна - мир Лары Крофт это не огромная 
вселенная какой-нибудь эрпэгэшной серии, а ди- 
намичный авантюрный экшн. Разработчикам вряд 
ли удастся выбраться из порочной практики посте- 
пенного превращения сверхуспешной идеи в прос- 
тенький сериал. Новая эпоха требует новых ге- 
роев, и они уже на подходе. Но пока Лара почти 
безраздельно заняла место символа игровой ин- 
дустрии. Да здравствует королева!!? 
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NAMCO GOES RPG, 
ИЛИ С ЧЕМ ЕДЯТ KHAMRAI 


Прославившаяся в Европе своими 
знаменитыми сериями гонок и фай- 
тингов Матсо на родине является 
достаточно известным (и популяр- 
ным) разработчиком ролевых игр, в 
чем мы скоро получим возможность 
убедиться на собственном опыте. К 
концу года Namco «разродится» ан- 
глоязычным релизом целых двух 
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своих РПГ — Tales of Ethernia (о ко- 
торой мы поговорим чуть позже) и 

Khamrai, с которой я бы и хотел на- 
чать наш рассказ. 


Khamrai первая трехмерная ролевая 
игра от Namco, однако нашей ре- 
дакции она приглянулась не только 
и не столько этим, сколько деталь- 
ной проработкой игрового мира и 
замечательным дизайном. Под сло- 
вом дизайн я прежде всего подразу- 
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меваю персонажей. Такой первок- 
лассной работы я не видел уже дав- 
но. Впрочем, чего-либо меньшего от 
проекта, к которому приложил руку 
Харухико Микимото (Haruhiko 
Mikimoto) — человек, ранее рабо- 
тавший над аниме-сериалом SDF 
Macross (в России более известным 
как Robotech), я и не ожидал. Одна- 
ко еще больше радует то, что на 
высоте обещает быть не только ху- 
дожественная, но и сюжетная про- 
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работка персонажей. При написа- 
нии сценария Матсо основное вни- 
мание решила уделить людям, сде- 
лав события, развивающиеся вок- 
pyr, неким подобием фона для 
сложной и многоуровневой системы 
взаимоотношений персонажей. 


В центре повествования разгораю- 
щийся конфликт между богами и 
людьми, в который невольно оказа- 
лись вовлечены главные герои. Для 
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более полного понимания ситуации 
совершим небольшой экскурс в ис- 
торию. Боги и люди издревле дели- 
ли между собой мир Khamrai. Смер- 
тные почитали богов и поклонялись 
им, небожители, в свою очередь, 
даровали людям свое покровитель- 
ство, помогая выжить во враждеб- 
ном мире. Подобный порядок вещей 
царил сотни лет, но со временем 
боги возгордились, а люди стали 
слишком сильны и самонадеянны, 
чтобы оставаться на позициях прос- 
тых пешек. Строившаяся веками 
система отношений дала трещину. 
Тысячелетний мир, царивший в зем- 
лях Khamrai, расшатанный сварами 
между людьми и богами, грозит 
рухнуть, ввергнув все живое в хаос. 


Ключевые фигуры повествования 
юный сирота Кагато (Kagato), меч- 
тающий совершить что-нибудь ге- 
роическое, и аристократ Фуси 
(Fushi). Человек и бог. Приключе- 
ния их представляют собой две не- 
зависимые сюжетные линии, разви- 
вающиеся параллельно с разных 
сторон конфликта, и это позволяет 
игрокам взглянуть на события с 
точки зрения каждой силы. Что 0со- 
бенно приятно, Матсо не принуж- 
дает игроков к однозначному выбо- 
ру, среди участников конфликта нет 
разделения на положительных и от- 
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рицательных персонажей. Как у лю- 
дей, так и у богов есть свои причи- 
ны для войны и своя мораль (пус- 
кай и отличная от оной противни- 
ка). Выбор — дело вкуса и принци- 
пов игрока. 


Игровой мир Khamrai состоит из 
шести континентов, на которых на- 
шим героям предстоит побывать за 
время странствий. Названные по 
именам восьми сил природы конти- 
нент Света (Light), континент Тьмы 
(Dark), Огненный континент (Fire), 
континент Жизни (Life), Воздушный 


континент (Sky) и Земля (Earth), эти 
миры совершенно не похожи друг 
на друга. Огненный континент — 
высокотехнологичный индустриаль- 
ный мир, совершенствующийся пу- 
тем применения техники. Континент 
Света — прибежище людей, чье 
счастье — знания философские, 
технические и прочие. Земля — 


Трудно в это поверить, 
но на данный момент 
Матсо решила 
сконцентрироваться 
на производстве КРС 
для различных 
платформ от $опу. 
Khamrai, в свою очередь, 
станет их первой 
попыткой создать в 
этом жанре что-то 
действительно новое. 


цветущий сад, населен- №. 
ный фермерами, живущи- 

ми в гармонии с природой и 
т.д. Трудно даже предположить, 
какие приключения могут ждать Ка- 
гато и Фуси в этих странных мирах, 
рожденных волей художников и 
сценаристов Матсо. 


Если по поводу приключений, ожи- 
дающих наших героев, мы можем 
строить только предположения, то 
завесу тайны, прикрывающую бое- 
вую систему, я могу приоткрыть уже 
сейчас. В Khamrai Namco решила 


опробовать оригинальную боевую 
систему, основным коньком которой 
будет максимальная автоматизация 
поединка. То есть игрок только дает 
перед боем команде указания, а все 
остальное происходит без его не- 
посредственного участия. Лично ме- 
ня подобный расклад немного пу- 
гает. На моей памяти еще никому 


не удавалась создать более-менее 
разумных NPC (none player 
character — персонаж, присутствую- 
щий в игре, но не управляемый иг- 
роком), не говоря уж о том, чтобы 
переложить на АГ весь процесс ве- 
дения боя. Впрочем, предвидевшая 
плач и проклятия РПГ’шников 
Матсо решила дать игроку доволь- 
но впечатляющий набор средств 
для «инструктажа» подопечных. Вы 
вольны по своему усмотрению пос- 
троить команду на поле боя в рас- 
сеянной или плотной формации, 
выбрать наступательную или оборо- 
нительную тактику и, наконец, ус- 
тановить цель, на коей ваши «ор- 
лы» сосредоточат свои атаки. При- 
чем, последнюю (я имею ввиду 
цель) в процессе боя даже можно 
будет менять. Что, удивил я вас? 


Кстати, поговаривают (и довольно 
настойчиво), что победа в поединке 
во многом будет зависеть от пока- 
зателей решимости (will, если по-их- 
нему) вашего отряда. Которая, по- 
мимо ваших воинских успехов, зави- 
сит также и от того, насколько ра- 
зумные вы принимаете решения и 
достаточно ли умело работаете язы- 
ком при разговорах. Вот так-то. 


СКАЗКА №3 TALES OF ETERNIA 


Подобно известной Зацаге’овской 
баба Frontier, игры Матсо’вского ce- 
риала Tales of... (вклю- 
чающего в себя Tales 
of Destiny, Tales of 
Phantasia Tales 
of Eternia) ничем 
между собой не 
связаны. Бес- 
сменный автор 
серила Дзюн 
Тоёда (Jun 
Тоуода) в очеред- 
ной раз с нуля раз- 
работал сюжет, персо- 
нажей и игровой мир, где бу- 

дут развиваться события. 


Главные герои новой истории — 
Рид Хершель (Reed Herschel) и Фара 
Элестед (Fara Elested). Рид — воль- 
ный стрелок, зарабатывающий на 
жизнь охотой. Фара — юная девуш- 
ка, помогающая тетушке управиться 
с огородом. Живут они в тихой и 
мирной деревушке Инфериа 
(Inferia) и оба горят желанием отыс- 


кать таинственный небесный конти- 
нент, в соответствии с местными 
легендами таящийся где-то посреди 
облаков (лично мне все вышеупомя- 
нутое до боли напомнило Лапуту 
Хаяо Миядзаки). Случайно встретив- 
шись, парочка решает вместе от- 
правиться на поиски, которые (как 
и положено в любой порядочной 
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Ролевой сериал “Tales of...”, 
начавший свою жизнь еще 
на Super Nintendo, до сих nop 
привлекает огромное 
внимание любителей 
японской RPG благодаря 
своей рисованной красоте 

и интересной концепции. 
Tales of Eternia, по всей 
видимости, должна 
продолжить эту 
замечательную традицию. 


РПГ) вскоре из обычного приключе- 
ния превращаются в крестовый по- 
ход во имя спасения мира. 


Не ограничивая свое рвение исклю- 
чительно сюжетом, Матсо решила 
основательно обновить все, что 
только можно. Новому миру — но- 
вый мир! Дабы игра выглядела дос- 
тойно на фоне многочисленных кон- 
курентов, Namco решила перенести 
игровой процесс в 3D, для чего был 
создан новый графический движок, 
ориентированный на работу с трех- 
мерной графикой. Что, впрочем, не 
означает, для Tales of Eternia окон- 
чательного прощания с двухмерным 
прошлым. Здраво рассудив, что од- 
но другому не мешает, японцы ре- 
шили использовать оба стиля. Полу- 
чился довольно любопытный сим- 
биоз, где спрайтовые деревья рас- 
тут посреди трехмерных холмов, а 
на пререндеренных фонах стоят по- 
лигональные дома, да и персонажи 
в духе старых добрых традиций ос- 
тались спрайтовыми (подобную сис- 
тему, помнится, в свое время ис- 
пользовала Game Art в Grandia). 
Кстати, в разработке игры прини- 
мает участие известная в мире ани- 
ме студия Production 1.G., так что, 
помимо весьма недурной графики, 
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нас ждут еще и первоклассные ани- 
мационные заставки, общая продол- 
жительность которых составит по- 
рядка получаса. 


Tales of Eternia игра командная. В 
процессе странствий к Риду и Фаре 
присоединятся, как минимум, еще 
два ключевых персонажа. Пока их 
персоналии Матсо держит в секре- 


те. Будут ли они находиться в KO- 
манде на постоянной основе или 
станут сменяться по мере развития 
сюжета, также тайна за семью пе- 
чатями. На скриншотах, к слову, пе- 
риодически встречается некое 
странное лягушкообразное созда- 
ние, явно имеющее отношение к 
главным героям. Наши ОРМ’овские 
эксперты высказывают мнение, что 
это «чудо» вполне возможно будет 
неким подобием встроенного тама- 
готи (не стоит обвинять меня в без- 
грамотности, tamagochi — словечко 
японское и, в соответствии с прави- 


лами, должно транскрибироваться 
на русский язык именно так), забо- 
та о котором ляжет на плечи игро- 
ка, что невольно навевает вспоми- 
нания об игре годичной давности 
Knight & Baby. 


В качестве боевой системы приме- 
нение вновь нашла применение 
Linear Motion Battle, которую pa3- 


работчики доводят до ума еще со 
времен Tales of Destiny (97 год, ес- 
ли кто не знает). Любопытна она 
прежде всего своей action направ- 
ленностью. Отказавшись от клас- 
сической системы командных ме- 
нюшек, Матсо превратила поеди- 
нок в некое подобие файтинга, где 
игрок сам всех колотит, сам увора- 
чивается и сам колдует. Конечно, 
назвав Tales of Eternia файтингом, 
я преувеличил (честно говоря, не- 
дотягивает даже до аркадной ру- 
биловки). Просто вместо привыч- 
ных меню Namco «повесила» ос- 


новные боевые функции (атака, 
защита, инвентарь, магия) на кла- 
виши джойпада и ввела некое по- 
добие реального времени. Основ- 
ными отличиями новой версии 
LMB станут более широкие воз- 
можности по контролю над члена- 
ми вашей команды (в прошлых 
частях сериала с этим наблюда- 
лись определенные сложности) и 
возможность более свободно пере- 
мещаться по полю боя, По край- 
ней мере, так нам пообещали. 


Среди других интересностей воз- 
можность самостоятельно готовить 
пищу (??!), для японцев уже знако- 
мая по Tales of Phantasia. Практи- 
ческое значении этого процесса 
мне неизвестно, но, если вам инте- 
ресно, могу сказать, что ассорти- 
мент продуктов и блюд, которые из 
них можно приготовить, по сравне- 
нию с TOP был существенно расши- 
рен. И, наконец, самый главный 
сюрприз, система монстров-храни- 
телей (summoned monsters)! Про- 
должительные сцены призыва и 
практического применения коих ус- 
ладят взор игрока фейерверком не- 
виданных графических изысков (в 
чем, взглянув на скриншоты, можно 
не сомневаться уже сейчас). Ос- 
тается лишь надеяться, что у Матсо 
этот процесс выйдет менее зануд- 
ным, чем у Square. 


ПОЛЕТ ВАЛЬКИРИИ 


Последняя игра, с которой мы хоте- 
ли познакомить вас в рамках нас- 
тоящего обзора, Valkyrie Profile. Раз- 
работанная Tri-Ace и изданная ком- 
панией Enix, эта РПГ произвела 
настоящий фурор на летней выс- 
тавке ЕЗ и стала одним из лидеров 
продаж в Японии. 


Источником вдохновения Tri-Ace 
послужила обширная нива сканди- 
навской мифологии. В мире богов 
Валхалле разразилась война. Обес- 
покоенный ситуацией бог Один (вер- 
ховное божество в иерархии сканди- 
навов) отправляет на землю деву- 
воительницу Валькирию, дав зада- 
ние собирать души умерших и нап- 
равлять их в Валхаллу, где они по- 
полнят ряды божественной армии. 


Управляя Валькирией, игрок 
странствует по игровому миру, 
набирая в свою команду пропа- 
щие души и затем отправляя их 
на небеса. Однако предваритель- 
но наша «амазонка» должна сде- 
лать из них настоящих мужчин, 
«прокачав» по самое не балуйся. 
Делается это стандартным для 
всех ролевых игр образом через 
избиение монстров и прочей не- 
чисти. Всего пройти курс молодо- 
го бойца от Валькирии предстоит 
двадцати четырем «счастливчи- 
кам», причем одновременно в ва- 


Пот rrr errr ee 
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шей команде может находиться 
не более трех из них (всего, 
включая Валькирию, четверо), 
что косвенно свидетельствует о 
долгоиграющей направленности 
Valkyria Profile. Однако не надей- 
тесь, что, пока вы заняты подго- 
товкой пополнения для небесной 
армии, наверху про вас забудут. 
Время от времени Один будет от- 
сылать Валькирии депеши с цен- 
ными указаниями относительно 
того, какие воины и в каком ко- 
личестве требуются Валхалле на 
данный момент. 


Несмотря на то, что УР в большей 
степени является РПГ, немаловаж- 
ная часть игрового процесса прихо- 
дится на стратегическое планирова- 
ние. Только игрок вправе решить, 
когда отправлять того или иного из 
подопечных персонажей в мир 
иной, и тут важно проявить разум- 
ную гибкость. Слишком слабый ге- 
рой станет простым пушечным мя- 
сом, пав в первой же небесной бит- 
ве (смерть после смерти? — инте- 
ресная мысль), с другой стороны, 
если слишком затянуть процесс 
подготовки, война наверху может 
закончиться поражением. Персо- 
наж, переданный в подчинение 
Одину, на Землю уже не возвра- 
щается («смерть дорога в один ко- 
нец, дружок»), также вы не можете 
им управлять, все, что остается иг- 


sand over the soul of the 
woman who was sealed п the crystal 
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року, — наблюдать за успехами и 
поражениями своих питомцев. Бла- 
го, как я уже упоминал выше, почта 
у скандинавских богов работает без 
сбоев, и весточки с фронта прихо- 
дят с завидной регулярностью. 


Игровой процесс Valkyria Profile 
построен любопытно. Прежде все- 
го игровой мир двухмерен. Как в 
старых добрых бродилках, Вальки- 
рия перемещается по экрану ис- 
ключительно слева направо (или 
справа налево, в зависимости от 
ситуации), и лишь в некоторых 
местах игрок может перемещаться 
в глубь экрана, о чем услужливо 
подсказывает появляющаяся в по- 
добных случаях специальная таб- 
личка. Все это ужасно напоминает 


третью инкарнацию Sega’Bckoro 
Golden Axe, еще больше сходство 
с оным усиливает наличие трех 
уровней сложности. Классические 
Easy, Medium и Hard, присутствую- 
щие в Valkyria Profile, различаются 
степенью развития, с которой пер- 
сонажи начинают игру (на Нага 
все персонажи 1-го уровня). 


Странствует по игровому миру 
Валькирия в одиночку, в том смыс- 
ле, что в ходе игры вы будете ви- 
деть на экране только отважную 
воительницу, полностью ваша ко- 
манда «собирается» только во вре- 
мя поединков. 


О последних поговорим подроб- 
нее. Боевая система использован- 
ная Tri-Ace довольно любопытна. 
Во время боя каждая из четырех 
кнопок джойпада (Х, О, треуголь- 
ник, квадрат) отвечает за опреде- 
ленного персонажа вашей коман- 
ды. Как только изображение KHON- 
ки на экране начинает мерцать, 
данный боец может атаковать. До 
трех раз за один ход. А для еще 
большего эффекта удары несколь- 


ких воинов можно объединять, 
создавая «самопальные» комбо- 
серии, которые, в сочетании с ис- 
пользованием магии, смотрятся 
особенно красиво. Сами битвы 
протекают в походовом режиме с 
полуреальным отсчетом времени. 
То есть «часы» работают, пока вы 
ждете своей очереди или выпол- 


Бои умерших воинов под 
командованием 
валькирии в Valkyria 
Profile происходят 
практически в реальном 
времени, и при этом 
производят на игрока 
просто неизгладимое 
впечатление. 


latna We've got to get out of here! 
These flowers, all of them theyre. .. 


няете удар, и останавливаются, 
когда вы отдаете команды. 


Теперь о новостях англоязычной вер- 
сии игры. На момент написания дан- 
ной статьи прогресс перевода 
Valkyria Profile был близок к отметке 
95%. Если конкретнее, команда ло- 
кализаторов занималась выправле- 
нием опечаток и правкой орфогра- 
фии и пунктуации. Говорят, Enix нас- 
тояла, чтобы английский перевод 
был сделан максимально близко к 
оригиналу, и вроде бы американцам 
это удалось. По крайней мере, люди, 
ознакомившиеся с оригинальной и 
штатовской версиями, утверждают, 
что это действительно так. 


Еще одним предметом гордости 
заокеанских локализаторов стала 
озвучка. В отличие от многих соб- 
ратьев по жанру, в Valkyria Profile в 
большом количестве присутствует 
речь. Выслушав от местных фана- 
тов все нарекания по поводу Star 
Осеап-П, Enix на этот раз решила 
привлечь к работе настоящих про- 
фессионалов. Английская версия 
игры заговорит голосами команды, 
в свое время озвучившей Metal 
Gear Solid, что говорит о многом, 


Впрочем, все эти прелести в России 
смогут оценить разве что лингвисты. 
Не думаю, что среди россиян, вла- 
деющих PlayStation, найдется так уж 
много людей, способных оценить вы- 
сокие литературные качества пере- 
вода, поэтому всем англоязычным 
версиям на свете я бы предпочел од- 
ну, но русскую и от Soft Cub. Увы, 
пока это только мечты. 


Как видите, даже если бы Square не 
существовало, поклонники РПГ с 
легкостью нашли бы себе игру по 
вкусу, что и требовалось доказать. 
Вот только возникает вопрос: если 
бы не было Square, кто бы тогда 
делал Final Fantasy? 


Алексей Ковалев 
happosai@mail.ru 
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Жанр: racing/action 

Издатель: Electronic Arts 
Разработчик: Electronic Arts 
Количество игроков: 1 
Альтернатива: Twisted Metal 


Этот последний бондовский опус 
оказался весьма впечатляющей иг- 
рой, обладавшей одним серьезным 
недостатком — она была увлека- 
тельна, но слишком коротка. Так 
что раздразненные фаны приключе- 
ний агента 007 должны быть обра- 
дованы новостью о том, что 
Electronic Arts готовится сконцентри- 
ровать свои усилия на создании иг- 
ры, которая продолжит серию ге- 
роических похождений тайного 
агента и, в частности, подведет 
итог под историей бондовских го- 
нок. Речь идет о проекте 007 
Racing. 


Честно говоря, когда впервые слы- 
шишь об идее создания подобной иг- 
ры, возникают сомнения, что у раз- 
работчиков может получиться нечто 
большее, чем глуповатые гонки-стре- 
лялки, в которых имя Джеймса Бонда 
используется лишь для привлечения 
публики. Однако, имея возможность 


познакомиться с будущей игрой поб- 
лиже, я был рад убедиться, что 007 
Racing вполне достойна пристального 
внимания не только со стороны упер- 
тых фанатов, реагирующих на циф- 


ры 007 как муха на мед. В игре ис- 
пользуется кардинально модифици- 
рованный Need for 5реед-овский 
engine, специально адаптированный 
в соответствии с концепцией авто- 
ров. Сидя за рулем классических ма- 
шин бессмертного агента, снаряжен- 
ных всяческими фантастическими 
оружейными прибамбасами (низкий 
поклон бессменному изобретателю 
доктору О), вы погружаетесь в не- 
повторимую ироничную атмосферу 
тех бондовских фильмов, где Джей- 
мс, после затяжной перестрелки, по- 
кидает горящее, рушащееся прямо за 
его спиной здание без единой цара- 
пины и в неизменно белой рубашке. 
Точное количество доступных 
средств передвижения пока 
неизвестно, однако мы 
точно знаем о том, что 
в игре будут присут- 
ствовать такие марки, 


учу ed 


как Aston Martin, BMW и Lotus. Как я 
уже сказал, все они будут оборудо- 
ваны в полном соответствии с филь- 
мами, но это не значит, что вы не 
увидите новшеств — во вселенной 
Джеймса Бонда без сюрпризов ни- 
когда не обходится. Так что помимо 
ракетных установок, пулеметов, мас- 
ловыливателей и дымовых завес 
ждите чего-то ewe!... Как сообщил 
продюсер проекта Тони Паркес, кон- 
цепции большинства миссий согласо- 
ваны с МСМ, компанией, снимавшей 
все бондовские фильмы, и творчески 
переработаны командой разработчи- 
ков. «Мы стремились к тому, чтобы 


007 Racing не была похо- 

жа на обычные гонки- 

стрелялки. Наше основ- 
ное отличие от Vigilante 8 
или Twisted Metal в том, что 
игровой процесс не сводится 

к уничтожению противника», — 

говорит Тони. И действительно, мис- 
сии в 007 Racing обещают быть весь- 
ма разнообразными. Вот, к примеру, 
сюжет первой демо-миссии: вам 
нужно прорваться на вашем Астон 
Мартине в некий укрепленный замок 
противника (находящийся на терри- 
тории Эстонии, между прочим...), 
уничтожить несколько танков, зах- 
ватить ракету класса «земля-воз- 
дух» и сбить вражеский вертолет, 
после чего пересечь границу для то- 
го чтобы оказаться в безопасности. 
Звучит весьма увлекательно! А те- 
перь представьте себе, что практи- 
чески все миссии обещают быть 
снабжены нелинейным сюжетом, 
что, естественно, резко увеличивает 
переигрываемость, и вам уже захо- 
чется хотя бы пять минут поводить 
бондовский Астон Мартин. Кстати, 
06 управлении: судя по имеющимся 
данным, оно вполне удобоваримо, 
просто и интуитивно. Очень инте- 
ресны запланированные режимы 
multiplayer-a. Среди них режим «Пе- 
редай бомбу». Суть происходящего 
похожа на обычные салки и сводит- 
ся ктому, что у одного из играющих 
в машине имеется взрывной часовой 
механизм, срок действия которого 
вы определяете сами. Ваша задача 
— передать смертельный груз сопер- 
нику, пока ваше собственное авто не 
взлетело на воздух. Играть особенно 
прикольно в огромном городе с мно- 
жеством улочек и закоулков, где 
можно спрятаться. Из всего вышена- 
писанного делайте выводы сами, а 
мы свои уже сделали — с нетерпе- 
нием ждем-с!.. : 


Иван Напреенко 
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Интернет магазин с доставкой на дом 


Заказ по интернету: 

http: //www.e-shop.ru | 
e-mail: eshop@gameland.ru | 

: (095) 258-8627 
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|Жанр: симулятор боевого робота 
Издатель: From Software 
Разработчик: From Software 
|Дата выхода: осень 2000 

iL 


Armored Core, один из лучших симу- 
ляторов боевых роботов для SPS, 
увидел свет в 1997-м. Позднее раз- 
работчики подлили масла в огонь 
|войны механических гигантов двумя 
jadd-on-amu: Project Phantasma и 
/Master of Arena. В конечном итоге 
разработчикам удалось добиться 
поставленной цели: равнодушно 
встретить новость о готовящемся 
проекте Armored Core 2 для PS2 бы- 
ло просто невозможно! И особенно 
теперь, когда Япония уже с головой 
погрузилась в баталии стальных ги- 
гантов. Скоро дело дойдет и до Ев- 
ропы. Итак, читайте краткий отчет 
о ходе боевых действий. 


Как вы можете 
сами понять по 
скриншотам, 
выглядит 
новая серия 
Destruction 
Derby 
достаточно 
прилично. 

Ну а про то 


Первое, что, на мой взгляд, будет 
поражать в АС 2 - это эпический 
размах всего проекта. Более 30 
миссий, огромное количество робо- 
тов, невероятное число всевозмож- 
ных частей и вооружений, расши- 
ренный режим multiplayer-a (спе- 
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циально для любителей Агепа), де- 
тально проработанная, поражаю- 
щая полетом фантазии разработчи- 
ков игровая вселенная, роскошь 
графики и масштабность 
спецэффектов - список можно про- 
должать... Одним словом, чуть ли 
не с первого секунды понятно, что 
дело имеешь с хитом, чье появле- 
ние важно не только для фанатов 
battle mechs fiction. 


Пересказывать сюжетную линию 
нет смысла - она столь обширна и 
прихотлива, что для внятного 
объяснения игровой ситуации пот- 
ребовалось бы просто перепечатать 
специально выпущенные From 
Software гиды по вселенной 
Armored Core. 2. Достаточно будет 


сказать, что вы окажетесь в роли 
пилота-наемника, в чьих услугах 
нуждается сразу несколько сопер- 


ничающих корпораций. На протяже- 
нии многих битв за полное домини- 
рование вы будете совершенство- 
вать боевое искусство и вашего ро- 
бота. Авторы разработали массу 
возможностей по улучшению техни- 
ческого оснащения вашей машины, 
так что для истинных ценителей 
конструкторских фантазий предла- 
гается уникальный шанс осущес- 
твить в жизни даже самые смелые 
мечты (опять же - в двух словах это 
не опишешь, ждите детального об- 
зора). Несмотря на то, что разра- 
ботчики опять же жаловались на 
трудности с программированием 
графики, по общему мнению со 
своей задачей они справились 60- 
лее чем прилично. В конечном ито- 
ге можно быть уверенным, что AC2 
станет одной из самых значитель- 
ных игр для Р52 в этом сезоне. 


Иван Напреенко 
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Только В СЕТЕВОЙ ГАЛЕРЕЕ “МОДЕРН 
APT” ВЫ НАЙДЕТЕ ВСЕ ДЛЯ OFOPMAE- 
НИЯ ВАШЕГО САЙТА, ЖУРНАЛА, РЕКЛАМ- 


HOW КАМПАНИИ. 


МОДЕРН АРТ - ЭТО УНИКАЛЬНАЯ КОЛ- 
ЛЕКЦИЯ ЦИРРОВЫХ ИЗОБРАЖЕНИЙ ОТ 
СОВРЕМЕННЫХ ХУДОЖНИКЗВ. 
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отчик: Electronic A 


ода: осе _ < 


релизами в духе “нет, ну вы только 
вглядитесь в эти фотографии! Види- 
те, какую крутую игруху мы вам 
скоро наваляем? То-то, заказывайте 
ее заранее" и т.д. Что же на самом 
деле собой являет Xfire, этот новый 
экшен-шутеровый проект для PS2, 
мы узнаем совсем скоро, и наши 
верные читатели окажутся в первых 
рядах самых осведомленных (конец 
рекламы ;)). А сейчас у нас уже ес- 
ть информация, чтобы рассказать 
вам про Xfire самое главное. 


вестная в Европе команда 

Shoten, однако знатоки ролевых игр 
наверняка знают и помнят такие их 
работы, как игры из серии Lunar, 
Gran Stream Saga, Gradius для SPS, 
Record of Lodoss War для Dreamcast- 
a, Ruri Mailor для РС и т.д. Теперь 
их привлекла личность популярного 
в Японии персонажа Орфена, чьи 
приключения они взялись превра- 
тить в первоклассное ролевое раз- 
влечение. 


По замыслу сценаристов главный 
герой - юный маг Орфен - отправ- 
ляется на поиски некоего Золотого 
Пророка. Однако же, волей Судьбы, 
он вместе с тремя спутниками ока- 
зывается заброшен на остров Хаос, 
где им придется столкнуться с мно- 
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Итак, игровой процесс Xfire очень 
тесно связан с режимом multiplayer: 
фактически, это будет одна из пер- 
вых игр для PS2, рассчитанная на 
четырех человек. Когда же кто-то 
из четверых по каким-либо причи- 
нам не может участвовать, АГ будет 
брать на себя его функции. Личные 
характеристики каждого персонажа 
детально проработаны: среди дей- 
ствующих лиц (2 девушки и 2 парня 
- все политкорректно) вы можете 
найти героя, который, к примеру, 
идеально подходит для выполнения 
разведывательных операций или же 
является прекрасным снайпером, 
или великолепно справляется с за- 
даниями, требующими силу и лов- 
кость, и т.д. Таким образом стано- 
вится очевидно, что играть вчетве- 
ром с живыми партнерами будет ин- 
тересней всего, ведь предостав- 
ляется уникальная возможность 


гообразными фэнтэзийными опас- 
ностями и оказаться втянутыми в 
сложные сюжетные перипетии. Од- 
ним словом - фабулу игры не изло- 
жишь в одном абзаце, что, впрочем, 
и хорошо: какая же RPG обходится 
без навороченного сценария. К вя- 
щей радости настоящих ценителей 
ролевых игр, в Orphen предусмотре- 
но нелинейное развитие сюжетной 
линии, и развязка всей истории бу- 
дет целиком зависеть от ваших дей- 
ствий. 


Игровой процесс будет отличаться 
от стандартного действия а-ля Final 
Fantasy Nen, хотя без большого ко- 
личества красивых заклинаний дело 
не обойдется. Авторы создали по 
11-12 заклинаний на персонажа 


Графическое оформление 
X-Fire не разочаровывает. 
Отличные модели 
персонажей в этой игре 
без особых проблем 
уживаются с достаточно 
детализованными 
бэкграундами. 


вести слаженные боевые действия, 
проворачивать сложнейшие опера- 
ции, прикрывать друг друга - одним 
словом, действовать так, как вам и 
вашим друзьям подсказывает фан- 
тазия. 


Сражения будут происходить в да- 
леком будущем (гм...), после того 
как Земля оказалась потрясена ря- 
дом катастрофических событий. Нас 
снова ждут разборки в футуристи- 
ческих интерьерах, при помощи фу- 
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туристических оружий, с злобными 
футуристическими врагами, ну и то- 
му подобное - можете сами себе 
вообразить. Тем не менее графи- 
чески игра смотрится очень прилич- 
но (еще бы - 6000 полигонов на 
персонажа это не шутка!) - и это 
трудно отнести на счет общей 
эйфории, вызванной тем, что на 
PS2 выглядит красиво чуть ли ни 
все. 


Напреенко Иван 
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Одна из первых 
интересных 
action/RPG для 
PlayStation 2 
должна 
понравиться 
многим. По 
крайней мере своей 
приличной 
графикой. 


плюс немагические средства защи- 
ты. Любопытный факт: разработчи- 
ки жаловались, что мощности PS2 
не хватает для полноценного воп- 
лощения их идей в области графи- 
ки, так что местами им приходилось 
“ужиматься”. Однако на E3 игра 
смотрелась еще не доработанной, 
но последние скриншоты демон- 
стрируют очень впечатляющий уро- 
вень визуального исполнения. Для 
избежания бесконечных текстовых 


диалогов - настоящего бедствия со- 
держательных RPG - Orphen будет 
выпущен Ha DVD. Таким образом, 
вся смысловая нагрузка бесед пере- 
носится на саундтрэк. Так что, лю- 
ди, учите английский как следует! 
По всей видимости Orphen может 
стать самым интересным ролевым 
проектом для PS2. Ждите детально- 
го обзора! 


Напреенко Иван 
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Жанр: action 
Издатель: KOEI 
Разработчик: Omega Force 
Дата выхода: осень 2000 


Три года спустя BbIxoga Dynasty 
Warriors команда разработчиков 
Omega Force готовится выпустить 
продолжение к этому известному 
экшену для PlayStation 2. Проект 
назван просто и без претензий - 
Dynasty Warriors 2, или же по-япон- 
ски Shin Sangoku Musou. Авторы де- 
тально переработали исходную кон- 
цепцию игры, превратив файтинг в 
исторический экшен с элементами 
стратегии. 


Кучи дерущегося народа 
на экране сделали в 
Японии из продолжения 
обычной драки Dynasty 
Warriors настоящий 
суперхит. Вполне воз- 
можно такая же судьба 
ждет этот продукт от 
Koei и на Диком Западе. 


По замыслу разработчиков мы ока- 
зываемся погруженными в мир 
средневекового Китая, в так назы- 
ваемую эпоху Троецарствия. Стра- 
ну раздирает жестокая междоусоб- 
ная война, которую ведут между 
собой царства Вай, Ву и Шу. Вам 
предоставляется возможность выс- 
тупить в качестве военачальника 
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армий того или иного царства и 
привести ваших солдат к победе. 
Поначалу вам доступны лишь во- 
семь персонажей, однако их число 
будет расширяться по мере разви- 
тия сюжета. Авторы воссоздали 8 
великих исторических сражений 
между воюющими сторонами, каж- 
дое из которых является отдельной 
игровой миссией. Игровой процесс 
более не сводится к поединкам 
один на один: вооруженные одним 
лишь верным мечом, вы оказывае- 
тесь заброшенным в самую гущу 
битвы, где вольны сами выбирать 
противников. Таким образом, вы 
вместе с вашими соратниками бу- 
дете в прямом смысле прорубать 


Авторы воссоздали 8 великих истори- 
ческих сражений между воююццими 
сторонами, каждое из которых 
является отдельной игровой миссией. 
Игровой процесс более не сводится 

к поединкам один на один: 
вооруженные одним лишь верным 
мечом, вы оказываетесь заброичен- 
ным в самую гуццу битвы. 


себе путь к победе. По мере 
приобретения боевого опыта будут 
прогрессировать различные спо- 
собности ваших воинов, что, естес- 
твенно, приятно. Авторы поведали 
жуткую историю об умном АГ, кото- 
рый будет посылать подкрепления 
прямо на самых даровитых ваших 
бойцов. Что же, поживем - увидим, 
насколько страшен этот Al... Разра- 
ботчики пообещали аж до 2000 
персонажей на поле битвы однов- 
ременно при скорости 60 fps (сразу 
вспоминается Kessen). Проверить 
это пока невозможно, тем не менее 
скриншоты демонстрируют графику 
великолепного качества, по всем 
признакам прекрасно соответ- 
ствующую атмосфере кровавых 
сражений средневекового Китая. 
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Будем надеяться, что в действи- 
тельности все так же прекрасно. 
Так или иначе, есть основания по- 
лагать, что если эти ребята из 
Omega Force ничего не напортачат, 
мы получим достойный самого 
пристального внимания продукт. 


Иван Напреенко 


НАНДЫЙ 
ДЕНЬ 10 
НОВЫЕ 
ДЫРОН 
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SHADOW 


OF MEMORI ES ip 
WEES 


Shadow of Memories — игра достаточно 


таинственная, и известно о ней, прямо 
скажем, не так уж много.... 


Жанр: action/adventure 
Издатель: Konami 
Разработчик: Konami 
Количество игроков: 1 
Выход: осень 2000 


Хотя в общем и целом создается та- 
кое впечатление, что представляет 
собой этот проект Konami для 
PlayStation 2 ни что иное, как нес- 
колько замороченную вариацию на 
тему Silent Hill, по.каким-то не COB- 
сем понятным, но тем не менее лег- 
ко объяснимым (вот, блин, пара- 
докс) причинам очень даже попу- 
лярный у игровой общественности. 


Вообще, Shadow of Memories уже 
парочку раз меняла свое название. 
То она изначально была The Day of 
Walpurgis до, типа, Night of 
Walpurgis, а теперь вот, собственно, 
«Тень воспоминаний». Связано 
это, вероятно, с тем, что в по- 
пытке нагнетания атмосферы 
страха одним только вроде как 
зловещим для большинства 
обывателей названием (вообще 
когда либо слышавшим о та- 
ком) Konami допустила извес- 
тный просчет, так как все-таки 
что это за Вальпургиева ночь 
такая и с чем ее, извините, 
едят, знает не так уже много 
народу и особенно активно 
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этим не интересуется и как бы и не 
собирается. Так что на коробочке с 
игрой, вероятно, логотипчик 
Shadow of Memories (очень многоо- 
бещающее, между прочим, назва- 
ние) будет смотреться привлека- 
тельнее, особенно если учесть, что 
пока разработчики так и не заикну- 
лись, какое отношение к игре и ее 
сюжету, собственно, имеет ночь на 
первое мая, по народным (и не 
только) поверьям известная как 
соответствующая массированному 
появлению разнообразной нечисти, 
празднующей наступление весенне- 
го равноденствия. 


Вообще, сюжет Shadow of 
Memories вертится вокруг одного 
персонажа по имени Eike Kusch 
(приходящегося, по всей вероят- 
ности, родственником известному 
барабанщику Helloween и Sinner), 


с которым приключилась досадная 
неприятность, выразившаяся в 
том, что в один не особенно прек- 
расный день его, типа, несколько 
даже убили. Может это, кстати, 
как раз первого мая и было :). Те- 
перь с помощью каких-то загадоч- 
ных сил главному герою предстоит 
отправиться в прошлое, причем 
как в недалекое, так и в достаточ- 
но дремучее, дабы предотвратить 
свою смерть. Все вроде как в этой 
истории окутано покровом тайны, 
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а потому Eike 
придется встре- 
TUTbCA CO СВОИМИ 
далекими предка- 
ми и разгрести, ес- 
тественно, какую-то оче- 
редную кашу, которую они 
успели в свое время зава- 
рить. Ну, в общем, и все в та- 
ком духе. Действие будет 
происходить в вымышленном 
европейском городке явно 
немецкой принадлежности, 
что следует хотя бы из имен 
основных персонажей игры. 


Про игровой процесс Shadow 
of Memories достаточно слож- 
но много чего наговорить, но, 
предположительно, продукт 


представляет собой некоторую 
смесь экшена и adventure, местами 
подозрительно смахивающую на... 
эээ... Silent Hill. Хотя, в общем, кто 
знает, насколько сильны будут от- 
личия. Акцент же в очередной раз 
ставится на нагнетание атмосфе- 
ры, таинственность, о которой уже 
упоминалось, и, похоже, страх, 
так как нам ясно дают понять, что 
Shadow of Memories — игра-трил- 
nep, хотя и He horror adventure с 
забавными зомби, ободранными 
собаками. > 


Что касается графической части 
этого любопытного проекта, то, 
надо сказать, во время своей пер- 
вой демонстрации Ha Tokyo Game 
Show игра произвела на публику 
достаточно приятное впечатление, 
в первую очередь прекрасными 
трехмерными бэкграундами, сим- 
патичными моделями 
персонажей, кото- 
рых, правда, в ос- 
новном демонстриро- 
вали, и демонстри- 
руют до сих пор, в 
различных сюжетных 
вставках, демонстри- 
руя увлекательное 
их взаимодействие 
между собой и неп- 
лохую озвучку. Кро- 
ме того, многим 
пришлись по душе 
достаточно приятные 
спецэффекты, вроде горящей яс- 
ным пламенем комнаты, где ого- 
нек смотрелся весьма сильно, учи- 
тывая, что все это дело происхо- 
дит, типа, в реальном времени. 


Выход игры в данный момент зап- 
ланировали ориентировочно на 
конец осени этого года, причем 
уже сразу в Штатах. Надо пони- 
мать, из этого, что скрывать, весь- 
ма привлекательного проекта 
Konami хочет сделать своеобраз- 
ный временный заменитель не раз, 
упоминавшегося в этой статье 
продолжения Silent Hill, о разра- 
ботке которого компания всем уже 
сообщала. 


Александр Щербаков 
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Mortal Kombat 


X-Men 
Front Mission 3 
Hogs of War 
Vagrant Story 
_Armorines 
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Таких игр не бывает. = оценивается то, как 
выглядит с художественной и 
технической точки зрения та 
или иная игра. 


ОЦЕНКА 


Тихий ужас, 


в который хоть как-то еще можно играть. 
: оценивается звуковое и 


музыкальное сопровождение 
игры. 
По всем параметрам средняя игра. 
: оценивается качест- 
во и проработка игрового про- 


цесса того или иного продукта. 
Хорошая игра с мелкими недостатками. 


: насколько та 
или иная игра отличается от 
Почти идеальный продукт, который можно своих собратьев. 
рекомендовать широкому кругу игроков. 
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ИСТОРИЯ ВЗЛЕТА 


И ПАДЕНИЯ 


НЕКОГДА ФЕНОМЕНАЛЬНО ПОПУЛЯРНАЯ ИГРОВАЯ СЕРИЯ MORTAL KOMBAT 
ВНАШИ ДНИ ПЕРЕЖИВАЕТ, МЯГКО ГОВОРЯ, НЕ САМЫЕ ЛУЧШИЕ ВРЕМЕНА. КАЧЕСТВО ПРОДУКТОВ 
ПОД ТОРГОВОЙ МАРКОЙ MORTAL KOMBAT НЕУКЛОННО ПАДАЕТ, А ИНТЕРЕС ИГРОКОВ К ТОМУ, ЧТО 
НЕКОГДА БЫЛО КУЛЬТОМ, ПРОПАДАЕТ ИН ДЕНЬ 
ИЕН 


«БВАТЯНИ KOMBATA», А СКОРЕЕ 


—c БАНАЛЬНЫМ ПРЕСЫЩЕНИЕМ СТАВШЕЙ НЕАКТУАЛЬНОЙ КРОВИЩЕЙ 
И СМЕНОЙ ОРИЕНТИРОВ"ЯЯШНОВОГО ПОКОЛЕНИЯ ГЕЙМЕРОВ. ПОЖАЛУЙ, ДАЖЕ 
В НАШЕЙ СТРАНЕ, В КОТОРОЙ РАНЕЕ MORTAL KOMBAT МОЖНО БЫЛО СМЕЛО НАЗВАТЬ НАРОДНОЙ 
ИГРОЙ, ВОЙНА ПОПУЛЯРНОСТИ МШО\М/АУ`ЕВСКОГО СТАРИЧКА ПОУТИХЛА, 

ДА ЕЩЕ КАК. БУДУЩЕЕ СЕРИИ ПОД ВОПРОСОМ, СОЗДАТЕЛИ ЛЕГЕНДЫ ПОКИДАЮТ 
КОМПАНИЮ, ПОСЛЕДНИЙ ИЗ ЗАПЛАНИРОВАННЫХ ТАЙТЛОВ — MORTAL KOMBAT: SPECIAL FORCES 
— ПРЕБЫВАЕТ В РАЗРАБОТКЕ НЕПРИЛИЧНО ДОЛГОЕ ДЛЯ ИГРЫ ТАКОГО 
КЛАССА ВРЕМЯ, В КОНЦЕ КОНЦОВ ОКАЗЫВАЯСЬ ТЕМ, ЧТО ВПОЛНЕ МОЖЕТ СТАТЬ 
ПОСЛЕДНИМ ГВОЗДЕМ В КРЫШКУ ГРОБА ПРОТУХШЕГО НАСКВОЗЬ «ВЛАСТИТЕЛЯ ДУМ» МНОГИХ 
ЛЮБИТЕЛЕЙ ФАЙТИНГОВ СЕРЕДИНЫ ДЕВЯНОСТЫХ ГОДОВ: 


Говорить о Mortal Kombat можно 
очень долго, хотя в наше время это 


практически никому не интересно. 
Лично у меня, например, «комбат» 


| вызывает достаточно г 


вые чувства. С одной стороны, ког- 


| да-то я весьма симпатизировал иг- 


| рам этой серии, очень любил копо- 


шиться в его сюжетной линии, по- 

MM которой, по-моему, мало ка- 
кой файтинг может похвастаться 
(что, впрочем, от игр этого жанра и 
не требуется). У меня всегда были 
любимые персонажи, которые мне 
нравились сами по себе, а не по ма- 
нере ведения боя. Играть, правда, 
мне особенно в МК не нравилось в 
‘силу различных причин, начиная от 
надоедливости и заканчивая тем, 
что, несмотря на общественное 
мнение, я всегда предпочитал Street 


час весьма халтурными и 


недоработанными, на что, впроч 
большинство горе-игроков не обра- 


(тоже сами-знаете-где), является 
отличительным знаком объекта пок- 
лонения. 


| Впрочем, переосмысления и рассуж- 


дения по большей части оставим мы 
на потом, потому как в данный мо- 
мент нашей целью является такая 
вещь, как взгляд назад на всю исто- 
puto Mortal Kombat. Да, кстати, за- 
был сказать: кто бы мог подумать, 
что в ОРМ вы когда-нибудь сможете 
прочитать подобное ;). 


Midway решили разработать нечто 
подобное, но только в своем осо- 
бом ключе. Фактически клонировав 
идею капкомовцев, создатели в бу- 


дущем популярной 
игры облепили стрит- 
файтеровский скелет 
отсканированными с 
живых людей бойца- 
ми, дикой кучей кро- 
ви и жестокими доби- 
ваниями повержен- 
ных противников. 
Проработкой игрово- 
го процесса, которая 
ни тогда, ни позже не 
стояла на первом 
месте в продуктах зарождающейся 
серии, особенно никто заниматься 
не стал. Всех персонажей (кроме 
разве что боссов) сделали абсо- 
лютно одинаковыми по стилю боя, 
разнообразив их только суперуда- 
рами, ну и, естественно, внешним 
видом. Впрочем, справедливости 
ради, стоит заметить, что в систе- 
ме боя появилась по тем временам, 
можно сказать, невиданная вещь, 
как вынесенная отдельно кнопка 
блока. Так, в общем, и родился 
Mortal Kombat, разошедшийся в 


‚ итоге по солидному количеству иг- 


Таким, собственно, было начало се- 
рии Mortal Kombat. Семь классичес- 
ких бойцов плюс два босса и ред- 
кий для файтингов того времени 
скрытый персонаж — Reptile. Броски 
гарпуна Скорпиона и заморозка 
Саб-Зиро, вырывания сердец и 
сбрасывания с моста на острые ши- 
пы, заучивания приканчивающих 
движений и массовый экстаз, свя- 
занный с литрами крови, вылетаю- 
щими из персонажей во время уда- 
ров. Надо заметить, что большого 
количества красной жидкости мно- 
гие поначалу немного убоялись с 


ровых платформ и привлекший не- | непривычки, в результате чего, нап- 
К ‚ так как когда-то шуточное внимание публики по ример, в версии игры для SNES 
кровь ‘ставились выше это- - всему миру, кроме разве что Япо- Nintendo перекрасила всю кровищу 
го, как в наше время количество нии, в которой о будущем «супер- и вырезала Fatality, a Sega сохрани- 
машинок сами-знаете-где и внеш- шедевре» никто не знал и знать не | ла все эти прелести, но сделала их 
няя зрелищность, смешанная с хочет по сей день. На дворе шел доступными только через секретный 
псевдозамороченной проработкой 1992 год. код. А так как этот самый код знали 
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все, кому не лень, TO сеговская вер- 
сия продалась ощутимо лучше, чем 
та же супернинтендовская. 


тают Mortal Kombat II лучшей игрой 
серии, хотя с этим, конечно, можно 
очень много спорить. Именно здесь 
получила развитие та самая знаме- 
нитая сюжетная линия, здесь все 
наработки первой части были про- 
должены, увеличена общая скорос- 
ть. При этом игровой процесс изме- 
нился всего лишь чуть-чуть, хотя 
общее ускорение, конечно, сделало 
свое дело, появились практически 
ненужные Friendship и Babality, вро- 
де как призванные подчеркнут 
серьезность МК, начали более 
четливо проявляться не 
элементы откровенной хал 


личество Fatality увеличилось, сек- 
ретов стало больше, в том числе не 
только секретов, но и секретных 
персонажей, выполненных, что 
скрывать, очень бездарно. Из них 
стоит, к слову, отметить Noob 
Saibot, ставшего даже несколько 
культовым персонажем в кругу 
фэнов МК, даже начавших брать 
это имя как свой nickname, не по- 
дозревая, что имя «война-тени» 
всего лишь Boon Tobias, написанное 
наоборот. Кроме всего прочего (это 
также к вопросу о халтуре), в игре 
стали еще более заметны некото- 
ые серьезные недоделки, которые, 
правда, большинству людей были 
«по кайфу». Это, конечно, не МКЗ, 
но срубить голову противнику в на- 
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чале первого раунда уже можно бы- 
ло вполне. 


лишне замороченным для МК, кому- 
то не соответствующим духу первой 
и, особенно, второй части. Разра- 
ботчики решили немного разнооб- 
разить топчущийся на одном месте 
игровой процесс и, не ломая сло- 
жившуюся ситуацию с единым для 
всех бойцов стилем, ускорили игру, 
внедрили линейку бега, а также 
снабдили все это модными комбо. К 
куче добиваний были доброшены 
еще и никому не нужные 

Animality — превращения в живот- 
ных — для каждого из персонажей, 
‘для исполнения которых надо было 
еще выполнить Mercy. Нарисовались 
и достаточно любопытные, но нес- 


Многие игроки до сих 
пор считают Mortal 
Kombat 2 лучшей 
игрой из этой серии. 
Мы с этим, правда, 
не согласны. 


колько гадкие «kombat 
kodes». Также отметим 
появление в МК весьма 
нестандартных для него 
киборгов, заменивших 
воинов Лин Куэй, а также 
снявшего маску Sub-Zero 
(точнее, младшего Sub- 
Zero, впервые появивше- 
гося во второй части). 


Из всех консолей «нового 
поколения» только 
PlayStation обладала 
эксклюзивной версией 
Mortal Kombat 3, хотя ска- 
зать, что эта игра подняла объемы 
продаж приставки — сморозить ди- 
кую глупость. МКЗ, как и его апдей- 
ты, о которых ниже, запомнился 
также возросшим количеством ба- 
гов и недоработок. Эксперты в этой 
игре извращались, как могли, выис- 
кивая различные просчеты в при- 
канчивающих движениях, и, что 
совсем не удивительно, их находи- 
ли. Вспомним хотя бы такой мо- 
мент, что некоторые из файтеров 
случайным образом имели апперко- 
ты lia мемьшего мы’ 


всякие секр 
для SNES И ТО, ЧТО С НИМИ связа 
я вообще промолчу. 


оду, ВОВ а 
заметен халтурный подход к созда- 
нию игр серии. Извините меня, ког- 
да в игре обитают порядка семи 
ниндзя, внешне отличающихся 


только цветом, несколько роботов и 


девушек-клонов Китаны, от этого 


невольно становится дурно. Так что, 


появление в игре Jade, Reptile, 
Kitana, Scorpion, Ermac, Mileena, 
старшего Sub-Zero, Human Smoke, 
также Rain и Noob Saibot senses 
ние два для домашней версии) по- 
радовало только совсем двинутых 
фанатов. С точки зрения геймплея, 
естественно, мы имели дело с тем 
же самым. К списку «финишхимов» 
добавилось Brutality. 


PRESS START 


Год спустя, проследив за He особен- 
но впечатляющими продажами 
Ultimate Mortal Kombat 3, Midway 
взялась за выпуск Mortal Kombat 
Trilogy, который появился только на 
домашних платформах, минуя залы 
игровых автоматов. Игра включала 
в себя всех героев эпопеи, включая 
их старые модификации, все 


TT 
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бэкграунды, a также линеечку 
Agressor. В версиях для PlayStation и 
Nintendo 64 имелись секретные бой- 
цы (громко сказано): Chameleon и 
Khameleon соответственно. Выход 
«трилогии», похоже, всех убедил, 
насколько зажрались и привыкли к 
халтуре разработчики МК. 


дать атмосферу турнира, а 
спецэффекты привлекли внимание 


большой аудитории. Также в проек- 
те участвовал ряд известных акте- 
ров, например, Christopher Lambert 
(который в роди Рэйдена смотрелся 
просто убого), Lyndon Ashby, Talisa 
Soto и Cary-Hiroyuki Tagawa. Стоит 
также, безусловно, отметить и дос- 
таточно интересный саундтрек к 
фильму с участием Fear Factory, 
Napalm Death, Туре О Negative и ря- 
да других коллективов. 


| старшим и млад- 
‘шим игроки обычно грань не прово- 
‘дили. Я провожу, так что замечу, 
что управлять приходилось старшим 
из двух «братцев-акробатцев». С 
точки зрения сюжета, МК 
Mythologies: Sub-Zero являлся прик- 
велом первого Mortal Kombat и вно- 
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сил много нового и интересного в 
понимание, скажем, четвертого МК. 
Кроме того, версия для PlayStation 
имела в запасе симпатичные места- 
ми видеовставочки, что производи- 
ло на кого-то весыма приятные впе- 
чатления. Что же касается непос- 
редственно игры, то представляла 
она собой достаточно своеобразный 
платформер в комбатовском стиле и 
с достаточно неудобным управле- 
нием. Но было любопытно. 


LIU KANG WINS 


“> 


Штатам с недоделанной версией 
МК4. Несмотря на достаточно сла- 
бое ее качество, привлечь внима- 
ние игроков все же удалось. Затем 
в аркадах появилась сама игра, точ- 
Hee Version 1.0, оказавшаяся лишь 


немного улучшенной «раскруточ- 
ной» версией, что несколько отпуг- 
нуло народ. За ней последовала 
Revision 2, а после и Revision 3, 
окончательно подчищавшая много- 
численные недоделки и огрехи пре- 
дыдущих модификаций, правда, уже 
практически никому не нужная. Пе- 
реведенный на домашние системы 
Mortal Kombat 4 был достаточно 
близок к третьей ревизии, плюс 
необходимые в таких случаях до- 
полнения вроде новых секретный 
персонажей. Но стать конкурентом 
какому-нибудь Теккеп’у и вытащить 
серию из ямы, в которую та как-то 
незаметно ухнула, у МК4 не вышло, 
что, в общем, неудивительно. Игра 
слишком простецки смотрелась по 
сравнению со многими другими 30- 
файтингами, геймплей все так же 


строился на использовании одина- 
ковых по стилю боя персонажей. Из 
нововведений можно отметить поя- 
вившееся оружие, возможность 
швыряться предметами и уклонятся 
от некоторых атак, а также немного 
изменившиеся, точнее подсократив- 
шиеся комбо. Кроме того, наконец, 
были вычищены все приканчиваю- 
щие движения, за исключением 
Fatality. C появлением на западном 
рынке Dreamcast был создан оче- 
редной апдейт к игре, получивший 
название Mortal Kombat 4 Gold, ко- 
торый ко двору, на самом деле, не 
пришелся. 


пиющий идиотизм некоторых сцен 
превратили MK: Annihilation в нас- 
тоящее посмешище. Срежиссировал 
это чудо природы John R.Leonetti, а 
принимали в нем участие неизмен- 
ный Robin Shou, Тайза Soto и Brian 
Thompson, который подходил на 
роль Шао-Кана настолько, что впо- 
ру было кататься по полу от смеха. 


Спустя же два года несчастные зри- 
тели получили возможность увидеть 
и телевизионный сериал в худших 
традициях «Геракла» и «Зены» под 


названием Mortal Kombat: Conquest. 
Впрочем, еще раньше объявился 
мультсериал MK: Defenders of the 
Realm, о котором я, в общем, гово- 
рить ничего не буду. Да, кстати, 
чуть совсем не забыл. Раз уж мы 
говорили о мультиках, то, мало кто 
06 этом помнит, даже еще до са- 
могопервого фильма по МК сущес- 
твовало нечто, напоминающее его, 
рассказывающее предысторию тур- 
нира. 


которых нескольк 


плох заявление Джона Тобиаса о 
том, что action, основанный на 
приключениях Зах, будет послед- 
ним для него произведением в 
Midway. С проектом возились 
весьма ощутимое количество вре- 
мени, в конце концов даже отме- 


нив версию для Nintendo 64 и вы- 
пустив все это добро только для 
PlayStation. 


В результате игрок получил то, 
что, в принципе, стоило ожидать. 
И даже хуже. MK: Special Forces 
слаб на сюжет, хотя, казалось бы, 
многим будет интересно именно 
это, достаточно отвратен графи- 
чески, не проработан и представ- 
ляет собой уродливый кошмар в 
стиле Fighting Force. Играть в это 
можно, но с большим трудом, Cpa- 
жаясь с управлением, корявым иг- 
ровым процессом, не позволяю- 
щим даже разглядеть, что к вам 
приближается враг, и какими-то 
совершенно невнятными элемен- 
тами «не просто экшена». И это 
не говоря уже об отвратительной 
архитектуре уровней. Кроме того, 
вызывает дикое удивление, что в 
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такой игре не 
удосужились 
сделать режим 
для двоих игро- 
ков, хотя, по всем представле- 
ниям, он там должен был быть. 


И еще. В принципе, некоторым 
образом данная статья была 
приурочена к выходу этого чуда 
природы, но, замечу, тратить на 
его расписывание место в жур- 
нале мы не будем, хотя некото- 


рое впечатление вам о продукте 
создадим и оценочку поставим. 


Что ждет Mortal Kombat в буду- 
щем, не совсем ясно. Ходили 
упорные слухи о разработке 
MKS, но в данный момент с этим 
вопросом все как-то несколько 
глухо, хотя поговаривают, что 
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Я ту: e/a 


можно ждать его к концу 2001 
года. Есть информация, что Ed 
Вооп очень хотел сделать игру 
как можно более оригинальной, 
а также современной, в резуль- 
тате чего очень возможно появ- 
ление различных стилей боя 
для разных персонажей (давно 
пора), свободное перемещение 
В 3D и куча новых героев вкупе 
с серьезно переработанными 
старыми. Скорпиона вот, мы 
слышали, совсем не узнать бу- 


г 
Е“: 


И 


дет, если, конечно, игрушка 
вообще когда-нибудь появится. 


Из околоигровых новостей мож- 
но отметить, что Threshold 
Entertainment собирается вы- 
пустить на смену МК: Conquest 
новый сериал-игру (своеобраз- 
ная штука, я вам скажу) Mortal 
Kombat: Federation of the Martial 
Arts, а после, не исключено, 
полнометражный фильм Mortal 
Kombat 3, который, правда, я 
плохо представляю, кому будет 
нужен. 


Что ж, подождем развития со- 
бытий. Кто знает, может быть 
после оглушительного падения 
у Mortal Kombat вновь последует 
взлет. 


Александр Щербаков 
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ВИАМТ ACADEMY 


X-Men: Mutant Academy за время, 
что игра находилась в разработке, 
успела получить достаточно боль- 
шое количество пинков (по крайней 
мере от нас) в силу просто прущей 
из нее вторичности, прилепленности 
к фильму-блокбастеру по все тем же 
X-Men и уродливости, заметной по 
предоставляемым компанией-разра- 
ботчиком скриншотам. Когда Х-Меп: 
МА, наконец, вышла, я тер ручки в 
предвкушении моего любимого за- 
нятия — написания гадких разгром- 
ных рецензий. Не вышло. 


Прямо скажем, oT Paradox, создате- 
лей Thrill КИ! и Wu-Tang: Taste of 
Pain, никто не ожидал такой прыти, 
которую они умудрились каким-то 
невероятным образом показать в 
своем проекте, долгое время ничего 
не вызывавшем, кроме презритель- 
ной усмешки. Вы, возможно, не по- 
верите, но Х-Меп: МА — игра, кото- 
рая заслуживает пристального вни- 
мания любого поклонника файтин- 
гов, так как, что ни говори, а этот 
продукт действительно является од- 
ним из лучших в своем роде за пос- 
леднее время. Неожиданно, что ни 
говори. Нет, конечно, никто не сом- 
невался, что для безумных поклон- 
ников марвеловских комиксов, коих 
на территории только одних севе- 
роамериканских Штатов имеется ди- 
кое количество, после выхода на 
экраны X-Men: The Movie данная иг- 
рулька по-любому стала бы самой 


РЕ 


МНЕНИЕ АВТОРА. 
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лучше Ha свете только из-за при- 
сутствия в ней всяческих Вульве- 
ринов и Сайклопсов, но мы-то все- 
таки говорим об объективных дос- 
тоинствах Х-Меп: МА, а не о мишу- 
ре, которой вокруг нее, в общем- 
то, тоже достаточно. Главное — 
игра обладает такой хитрой шту- 
кой, как игровой процесс, в неко- 
торых известных файтингах, вроде 
Soul Edge, например, отсутствую- 
щей как класс. Причем, заметим, 
этот самый игровой процесс в про- 
дукте хоть и не лишен определен- 
ного количества недоработок, но 
выглядит достаточно сильно, чему 
немало способствуют прямые заим- 
ствования из Сарсот`овских гей- 
мов, сдобренные немного наворо- 
тами от криэйторов непосредствен- 
но академии, так сказать, мутан- 
тов. 


Реально это все смотрится таким 
образом. Х-Меп: МА придерживает- 
ся старой схемы, когда трехмер- 
ным файтинг является только сна- 
ружи, а на самом деле, с точки 
зрения геймплея, остается верен 
принципам большинства класси- 
ческих двухмерных файтингов, в 
которых отсутствуют всевозмож- 
ные sidestep’ bl, He говоря уже о 
модных нынче фишках вроде сво- 
бодного перемещения по рингу на- 
подобие Tobal, Ehrgeiz или, скажем, 
Power Stone. 


Вся боевая механика X-Men: MA 
(во какой умный термин), как даве- 
ча отмечалось, основана преиму- 
щественно Ha Capcom’ овских изоб- 
ретениях, вот уже сколько лет яв- 
ляющихся объектом копирования 
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со стороны других раз- 
работчиков. Соответ- 
ственно, мы имеем, в 

первую очередь, по сути, 
шестикнопочное управле- 
ние, в смысле набор из шести 
ударов, не считая, как обычно, до- 
полнения в виде вынесенных на 
левые (без кавычек — они просто 
слева находятся) шифты соитег`ы 
и броски. Впрочем, оговоримся, 
что теоретически ударов, на самом 
деле, четыре штуки, а то, что 
обычно считается fierce punch&kick, 
в данном случае просто выделен- 
ные нажатия двух ударов одновре- 
менно. Ситуации это, правда, не 
меняет совсем. 


*, 


Конечно же, как и во всяком «типа 
уважающем себя» наследнике кап- 
комовских идей, в Х-Меп: МА 
имеются и обязательные линеечки 
суперударов, и, что просто порази- 
тельно, к ним в комплекте также 
прилагаются еще, собственно, са- 
ми суперудары, которые, вот что 
удивительно, еще и можно выпол- 
нять при заполнении определен- 
ных частей этой самой преслову- 
той линейки. Суперы, естественно, 
являются модификациями обыкно- 
венных спецударов, выполняемых 
по принципу прокрутов крестови- 
ны. Ну, в общем, если вы имеете 
хоть какое-то понятие о, скажем, 
Street Fighter, то вы поймете, о чем 
это я тут развожу сам с собой бе- 
седу. 


Далее, в Х-Меп: МА мы имеем 
вполне важные для игрового про- 
цесса вещи вроде бросков и каун- 
теров. Броски в данном случае 
сделаны уже не по стритфайтеров- 
ской схеме, а с выносом, как вы 
уже знаете, на отдельную кнопку, 
так что с этим все ясно. Каунтеры 
же представляются достаточно по- 
лезной вещью, позволяющей отби- 
вать атаки оппонента (если вы не 
в курсе) и в Х-Меп: МА не пред- 
ставляющей собой особую комби- 
нацию кнопок, а просто вытащен- 
ной на одну единственную кнопку. 
Правда, за простоту исполнения 
приходится платить тем, что за 
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раунд эту Штуку мож- 
но использовать 
только три раза. Ke 
сожалению, при: 
ходится отмечать, 
что даже эта фишка не 

всегда помогает эффективно 60- 
роться в некоторых случаях, появ- 
ляющихся в игре из-за небольших 
просчетов разработчиков. Ведь, что 
ни говори, несмотря на очень даже 
приятный геймплей, над ним стоило 
бы поработать еще, так как порой 
явно становятся заметны некоторые 
недоработки, пожалуй, самой неп- 
риятной из которых можно назвать 
фишку с зажиманием бойца в углу; 
выбраться откуда, правда, можно, 
но, надо сказать, несколько сложно. 
В общем, поиграйте и сами пойме- 
те, о чем я говорю. А сделать это, я 
замечу от себя, стоит — гамеза 


очень даже хороша, несмот- 
ря ни на что. 


Понятное дело, было бы 
глупо ожидать, что Х-Меп: 
МА, как продукт особой 
направленности, не будет 
содержать в своих недрах 
кучу фенечек, предназ- 
наченных, по большей 
части, для фэнов попу- 
лярных комиксов. В 
первую очередь 
упор сделан на 
стремление игро- 
ков открывать все- 
возможные заста- 
вочки, арты и пер- 
сонажей, часть ко- 
торых хоть и при- 
сутствует на 
экране выбора 
героя, но для, 
скажем, аркад- 
ного режима недос- 
тупна. Кстати, что порази- 
тельно, бойцов в игре на удивле- 
ние мало — всего десять штук, 
что несколько удивляет, учиты- 
вая, что современному геймеру 
подавай всего побольше, особен- 
но если это касается горячо лю- 
бимых чудиков со страниц марве- 
ловских книженций. Ну и блестя- 
щих машинок, разумеется. 


Для открытия всякого накопленного 
в игре хлама существуют два режи- 


ма — Агсаде Моде и 
Academy Mode. И если с 
первым все ясно без слов, то о 
втором можно наговорить ряд ве- 
щей, хотя, в принципе, можно 
обойтись и без этого. Academy 
Моде — фактически режим трени- 
ровок, более всего напоминающий 
то, что было реализовано в Street 
Fighter EX 2 Plus. То есть нам пока- 
зывают ряд ударов, а мы должны 
их повторить нашим персона- 

жем. Причем, если в недавнем 
«иэксе» акцент делался на су- © 
перы, то в Х-Меп: МА нас зас- 
тавят копаться абсолютно со 
всеми возможными ударами, 
включая элементарщину вроде 
необходимых для выполнения за- 
дания перебора всех видов punch и 
kick, причем как стоя, так в прыжке 
и сидя. Достает весьма сильно и 
после пары прохождений от акаде- 
мических тренировок начинает му- 
тить. И что кошмарно, другого спо- 
соба для открытия многих фишек, 
хранящихся в игре, нет. Фэны, я 
уже чувствую, повесятся, оценив, 
что им предстоит. И даже трейлер 
X-Men: The Movie, который разра- 
ботчики запихнули в продукт и сде- 
лали доступным с самого начала, 
не особенно их утешит. 


Так, ну, в принципе, я сказал 
практически обо всем, о чем соби- 
рался. Разве что вот о графике 
надо обронить парочку фраз. Она 


дос- 
таточно 
приятна, 
во что нель- 
зя было пове- 
рить, глядя на скрин- 
шоты с угловатыми 
фигурами, бьющими 
друг другу морды, что нам 
ранее демонстрировали. По- 
верьте, визуально это не третий 
Tekken, но нечто весьма симпатич- 
ное. Впрочем, внешность в Х-Меп: 
Mutant Academy в любом случае 
не главное. Можете проверить это 
сами. Вряд ли вы пожалеете, хотя 
вероятности этого, естественно, 
тоже исключать нельзя. 


Александр Щербаков 


X-Men: The Movie 


Or такого фильма, как X-Men: The Movie, являющегося практически беспроиг- 
рышным переложением комиксов от Marvel на большой экран, фактически 
нельзя было ожидать не то чтобы чего-то сверхординарного, но и, можно ска- 
Зать, даже приемлимого качества во всем, что не касается спецэффектов и 
экшеновых сцен, основанных опять же, на этих самых спецэффектах. То есть по 
всем прогнозам один из главных блокбастеров лета должен был стать, естес- 
твенно, весьма и весьма успешным в прокате, но чуть ли близким к нулю с ху- 


дожественной точки зрения. Первое 
предположение, в принципе, под- 
твердилось, так как за месяц кассо- 
вые сборы фильма оказались на от- 
метке в $144 млн., со вторым же . 
очень даже можно поспорить, ведь 
несмотря на свою четко развлека- 
тельную сущность и ориентирован- 
ность на толпы фанатов, X-Men: The . _ 
Movie — это действительно настоя- 
щий fun, причем отнють не слабый 
для своего класса (и это я подчерки- ns » ) 
ваю) даже если оценивать его по та- 
кому параметру, как сюжет. 
) { 
Надо сказать, лично я не ожидал, что < ЕАМ GREY 
X-Men: The Movie окажется действи- 
тельно стоящей работой, в которой 
есть на что посмотреть, есть что пос- 
лушать, хотя и не будучи, само со- 
бой, раздавленным при этом смыс- 
ловой нагрузкой фильма. Нельзя 
ведь забывать, что основан данный проект на комиксовой вселенной и изна- 
чально не несет в себе какое-либо ядро, предназначенное для последующего 
переосмысления увиденного. Это ничто иное, как обыкновенные entertainment 
хорошего уровня исполнения, за которым можно хорошо расслабиться на поча- 
сика и получить искреннее удовольствие от продвижения по сюжетной линии, от 
общения персонажей и от ярких сцен с использованием тех самых FX, на кото- 


рые угробили львиную долю нешуточного бюджета фильма, который просто не 
имел права провалиться. 


< Ч Bryan Singer 
Сценарий: David Hayter 
Премьера в США: 14 июля 2000 


Действие X-Men: The Movie вращается вокруг двух основных моментов. 
Первый — появление Wolverine (Hugh Jackman) и Rogue (Anna Paquin) в 


Официальный сайт фильма: www.x-men-the-movie.com 


центре тренировки мутантов и их взаимоотношения. Второй — противос- 
тояние Professor Xavier (Patrick Stewart, известный по Star Trek) и Magneto 
(lan McKellen). Помимо этого, зритель станет свидетелем развивающейся 
вокруг этого совершенно необходимой борьбы между «хорошими мутанта- 
ми» и «плохими мутантами» с последующей победой сами понимаете кого. 
Является это, на самом деле, как бы прелюдией к основной массе комиксов 
от Магуе!, то есть, по сути, X-Men: The Movie является чем-то вроде прикве- 
ла к тому, что имеют возможность читать поклонники приключений х-чело- 
вечков. И, поверьте, на это реально интересно смотреть, вопреки возникаю- 
щему порой ощущению излишний 
комиксовой притупленности некото- 
рых частей сценария, а также нес- 
мотря на слишком уж убогие места- 
ми костюмы некоторых персонажей 
(в частности, Magneto), что вызы- 
вает удивление, зная сколько сред- 
ств было вложено в данный проект. 


Что повсеместно любят отмечать 
люди, хорошо знакомые с изна- 
чальным, то есть бумажным ва- 
риантом Х-Меп, а не только осве- 

1.00 домленные, как многие наши чита- 
q тели (хотя это совсем и не недоста- 
ток) о существовании всяких 
Cyclops по различным капкомов- 
ским файтингам и проч., так это 
неплохую работу, проделанную 
David Hayter в Tom, что касается 
корректного переноса популярных 
у американского народе персона- 
жей с их характером и взаимоотношениями на экран и, соответсвенно, ак- 
теров. Действительно, наблюдая, скажем, за Wolverine даже дотошному 
фэну нетрудно поверить, что это действительно Wolverine. Впрочем, спра- 
ведливости ради, надо отметить, что, скажем, несколько невыразитель- 
ныя игра некоторых актеров позволяет усомниться во «всамоделишнос- 
ти» (в комиксовом смысле) их героев. Правда, если брать Rogue, то тут 
надо оговориться, что ее образ изначально был несколько переделан, 
что, на самом деле, только пошло на пользу как персонажу, так и фильму, 
который, как ни крути, а действительно оказался по своему хорош. А зна- 
чит поклонникам видеоигр я могу только порекомендовать ознакомится C 
X-Men: The Movie, как только представится такая возможность. 
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ровой мир. Строго/говоря, их лояв- 
~ ление восходит к изобретению иг- 
ральных костей, такечтогэтот BU 
«coal APP насчитывает по самым скром- 
—-щ--Ным-подсчетам больше тысячи лет. 
По этим меркам возникновение быс- 
тродействующих процессоров, поло- 
живших начало стратегиям в реаль-_ 
ном времени, произошло всего“ни=- 
чего - чуть больше десятка лет на- 
зад. Однако процесс создания RTS 
» | быстро приобрел массовые масшта- 
“| бы, так что со стороны может соз- 
даться впечатление, что пошаговые 
игры канули в небытие. Но любому 
`*—-мале-мальски играющему человеку 
ясно никуда’они не исчезали» =~ 
у `Просто в силу почтенного возраста 


`. 


: 
: 
Е 
| 
Е 
Е 


ны: дай Бог, появится пять-десять >= 
игр в год. Зато каждый подобный 
проект - настоящее событие. Еще 
бы: ведь TBS (turn-based strategy) 
пользуются стабильным успехом у 


ion 


э.баю. Мера 


ботает сестра Казуки. Будучи уве- 
ренным, что она погибла, друзья-со 
своими м'апгег-ами оказываются-на 
месте катастрофы, где все-и“начи- 
нается... Откровенно говоря, сюжет 
не отличается особой ясностью; и 
сразу понять, что к чему, у вас вряд 
ли получится. Видимо, сказывается 
эрпэгэшное прошлое Square: страс- 
ть к запутанным, навороченным сю- 
жетам - просто`неискоренима! Ho 
поскольку это’боевая“стратегия; не 
будем`обращать слишком много 
внимания на все эти нелинейности 
фабулы, обстоятельные беседы с 
персонажами и развилки в ходе аж 
70 (15 секретных) миссий. Будем 
воевать. Тем более что-в-РМЗ-это 
сделано на славу. 


Перед каждым сражением вы вы- 
бираете 4 пилотов и роботов, ко- 
торые будут принимать участие в 
бою. Игра позволяет вам тщатель- 
но экипировать каждого вашего 
wanzer-a, детально изучив его 
оборудование и боевое снаряже- 
ние. Оружия в ЕМЗ предусмотрена 
просто куча - самого разнообраз- 
ного и навороченного. Здесь вы 
найдете все необходимое как для 


Front Mission 


боя на минимальных дистанциях, _ 
так и для борьбы на средних и 


тов;пулеметов, ракетниц до гра- 
натометов и минометов. Сражение 
начинается после того, как вы . 
разместите ваших Wanzer-OB на 
поле битвы. Каждый из роботов 
обладает определенным Количёс- 
твом-АР-(аснев-ро!п!$), которые” 
могут быть ‘потраченьгна“передви- 
жения или -на-стрельбу, По ходу 
игры у пилотов возрастает“уро- 
вень опыта, который благотворно 


“TAX и на‘количестве-АР: - 


Одной из интереснейших, на мой 
взгляд, особенностей ЕМЗ является 
наличие виртуальной сети, в кото- 
рой пилоты имеют свой e-mail адрес, 
|. морут-получать и посылать письма, —_ 
посещать различные сайты (понача-. 


-Перед каждым сражением вы выбираете чётьыюех 
нмпотов и роботов, которые будут принимать-учас“ие 
‚позволяет вам тщательно экиг“ировать 
каждого вашего wanzer-a, детально-эулив-его` ^^ 


оборудование и боевое снаряжение. Оружия-в-ЕА/З 


как 


любителей стратегических развле- 
чений. Честно говоря, некоторые из 
Т них считают настоящими стратегия- 
ми именно только пошаговые... 


Front Mission 3 от Square оказался 
' настоящим подарком именно для 
них, Сюжет игры забрасывает нас в 
далекий 2112 год, где и происходят 


Mn 
приключения главного героя, япон- 
ского паренька Казуки Такемура, 
``. 


работающего пилотом-испытателем 
в компании Киришими Индастриз, 
и специализирующейся на разработке 
ОЕ военных технологий, Однажды OF} 
éro друг, пилотируя \М/апгег-ов, т.е. 
ых роботов, оказываются втя- 
_нуты в мрачную аферу, как-то CBA. 
занную с неожиданным взрывом на 
ОДНОМ Из заводов компании, где ра- 


oe 


ST предусмотрена просто куча - самого разнообразного 
| и навороченного. Здесь вы найдете все необходимое 
ля боя на минимальных дистанциях, так и для 


борь bl на среднем и дальнем-вассттоязеииа- 


После того, каквы 
сделаете свой ход, игра 
должна будет показать 
его последствия-в 
полном 3D. И, несмотря 
на то, что эти сцены ` 
долго грузятся, 
посмотреть там ‘есть 
на что. 


дальних дистанциях: - OT.OFHEME | 


ные‘спецаффекты, Интерактивные 


сказывается на всех их способнос- | `ревьями и разрущающимися объек- 


-_ Mission 3 вполне заслуживает зва- 


Лу. их немного,-но.к концу игры”их _ 
становится столько, что запутаться: 


снаряжение"И ‘откуда можно скачать 

различные приколы: фоны для-рабо- 
чего стола вашего РС, тренировоч- 

| ные`программы и т.д. ЧерезМ№еевы 


—личнымиперсонажами игры»посрёд- _ 
„ством-электронной переписки, -при- 
_чем, если вы будете игнорировать 


Kak и все произведения Square третья 


(а также ее первая 


и вторая часть) отличается от 
подобной продукции западных компаний 
наличием в ней проработанных героев 

и развитой`‘сюжетной линии. 


корреспонденцию какого-нибудь ге- 
роя, тои он потеряет к`вам всячес- 
кий интерес - прямо-как в жизни! — 
|. В целом,-игровой-процесс остав- 
ляет ощущение ‘продуманности“и-—= 
сбалансированности-=. благодаря 
динамичной смене событий, раз- 


+ 


“yenquu ведения боя. Графически 
игра вполне Соответствует Требова- 
| ниям жанра, великолепно сделан- 


“поля сражений (со сгорающими де- 
Tami) И детально"прорабатанные 
персонажи превращают игру в кра- 
|- сивое удовольствие, Таким обра- 
зом, на данный момент Front — —» 
ния лучшей игры-в-евоем жанре. 


Иван Напреенко 


МНЕНИЕ АВТОРА 


ОЦЕНКА 


СЛОВО РЕДАКТОРА 


нообразию миссий и зрелой KOH> =r 


можете поддерживать KOHTAKT.c: pas-"™ 


Мн 


очень легко), где можно заказать — == 
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РОССИЯ 


HOGS 
OF WAR 


Жанр: пошаговая стрелялка с эле- 


ментами стратегии 
Издатель: Infogrames 
Entertainment 

Разработчик: Infogrames 
Entertainment 

Количество игроков: 1-4 
Альтернатива: Worms 


Помните Worms?.. И вам нравилось, 
когда ваши бравые розовые солда- 
ты превращали наглых вражеских 
червей в дымящиеся ошметки мет- 
кими выстрелами из базуки (дробо- 
вика, пулемета, мортиры, минигана 
- нужное подчеркнуть) в упор? Вы 
испытывали эстетическое наслажде- 
ние от процесса подкладывания под 


бравых червячков вам придется ко- 
мандовать свиньями (да-да, свинья- 
ми), и, во-вторых, все виртуальные 
разборки будут происходить в пол- 
ностью трехмерных ландшафтах 
(вместо вормсовского 20). 


„.Однажды на далеком континенте 
Савстралазии, заселенной самыми 
что ни на есть чистокровными 
свиньями, случилось что-то вроде 
гражданской войны. Свин-сын по- 
шел на сына-отца, свин-брат - на 
брата-свина. Различные выделив- 
шиеся группировки свиней борются 
за независимость и тотальное доми- 
нирование. Полуостров Свиная Баш- 
ка пошел-ополчился на остров Сви- 
ного Пойла (я, что ли, виноват, что 


передвижения (типа танков) и мно- 
гочисленные ромег-ир-ы. Одним 
словом - все, что нужно для гаран- 
тированного приготовления шашлы- 
ка из свежей поросятинки. Посколь- 
ку в игре предусмотрен multiplayer 
для 4 человек, это становится осо- 
бенно актуально. Тем более, что те- 
перь за процесс уничтожения вра- 
жеских хряков начисляются очки 
драгоценного экспириенса. А потом 
их можно с толком и расстановкой 
распределять на различные ценные 
скиллы ваших боевых свинок, прев- 
ращая их в квалифицированных ин- 


Hogs of War - это все та же концепция Worms: команды 
воююццих сторон встречаются в неком ландичафтном 


окруж 


ении, вооруженные разнообразными средствами 


взаимного уничтожения. Игровой процесс сводится 
к поочередным действиям ваших и вражеских солдат. 


Нак 


ый ход отводится ограниченное количество 


времени, в течение которого Ball подопечный персонаж 
имеет возможность передвигаться и стрелять. 


беззащитного противника динамита 
или мины замедленного действия? 
Вы не можете без сладострастной 
улыбки вспоминать беспомощное 
выражение лица (или как там это у 
червей называется) жалкого супос- 
тата, когда мощная взрывная волна 
от взрыва гранаты сталкивала его 
прямо в бездонные пучины океана? 
Вы скучаете по минным полям, на 
которые так приятно было уверен- 
ным ударом сталкивать ошеломлен- 
ного вражеского червячка? 
Да?! Во-первых, вам неп- 
лохо было бы обра- 
титься к психиатру с 
жалобой на садис- 
тские фантазии. И, 
во-вторых, немед- 
ленно приобрести 
Hogs of War. Потому 
что это ваша игра, 


Суть Hogs of War - это 
все та же ударная кон- 
цепция Worms: команды 
воюющих сторон встречаются в не- 
ком ландшафтном окружении, BOO- 
руженные разнообразными сред- 
ствами взаимного уничтожения. 
Структура игрового процесса сво- 
дится к поочередным действиям ва- 
ших и вражеских солдат (1 ход - 1 
солдат). На каждый ход отводится 
ограниченное количество времени, 
в течение которого ваш подопеч- 
ный персонаж имеет возможность 
передвигаться и стрелять. Так было 
в Worms. Так оно есть и в Hogs of 
War. “В чем же прикол?” - спросите 
вы. А в том, что, во-первых, вместо 
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его прямо так и назвали - Isle of 
Swill?!) Короче говоря - полный дур- 
дом. И вам предоставляется уни- 
кальный шанс в нем поучаствовать. 
Хотите на стороне Англии, хотите - 
Японии или Франции. Или даже - 
России (!!!). Причем здесь Савстра- 
лазия - спросите что полегче. Зато 
теперь я точно знаю - русские 
свиньи самые свинистые свиньи в 
этом свинском мире! 


Итак, судьба щедрой рукой 
разработчиков раздала 
разошедшимся в бое- 
вом запале боровам 
аж 40 разнооб- 
разных видов 
вооружения плюс 
всяческие виды 


женеров, шпионов, полевых врачей, 
снайперов и еще Бог знает кого. 
Весь игровой процесс изрядно сдоб- 
рен фирменным, известным еще по 
Worms юмором, благодаря которому 
игра и оставляет абсолютно кайфо- 
вое впечатление (по крайней мере 
у меня оставила). К несчастью, про 
графику игры нельзя сказать ничего 
особенного - старовато, угловато, 


Похвастаться 
великолепной графикой 
игрушка “Hogs of War” к 
сожалению He может. 
Однако в таких 
(примитивных) играх, как 
эта, она, собственно 
говоря, и не нужна. 


мутновато. Естественно, все трех- 
мерно, множество объектов, любо- 
пытные ландшафты, но... Ладно, не 
в графике счастье! Hogs of War со- 
вершенно потрясно озвучены - 
идеальная подборка звукового соп- 
ровождения и голосов самих хря- 
ков. Да! Свиньи на войне именно 
так и ругаются - это становится 
очевидно после сеанса игры в HOW. 


Некоторых может отпугнуть тот 
факт, что прицеливаться стало зна- 
чительно трудней. А вы что хотели 
- реализм требует жертв: это же 
трехмерное пространство, а не 
плоские утесы времен Worms. Тем 
не менее я уверен: те, кто въезжа- 
ли в юмор “Червяков” и кому та- 
мошний игровой процесс был по 
кайфу, протащится и от Hogs of 
War. Итак, свиньи вышли на тропу 
войны. Встречайте! 


Иван Напреенко 
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Для поклонников ролевых игр ны- 
нешнее лето, словно наперекор по- 
годе, испортившей заслуженный от- 
дых миллионам россиян, выдалось 
жарким. Япония только-только нача- 
ла оправляться от очередного прис- 
тупа безумия. Последняя “фантазия” 
(чудный каламбур получился), как 
всегда, произвела фурор, приведя 
восторженных фанатов в состояние, 
близкое к истерике, и снова побив 
все мыслимые и немыслимые рекор- 
ды продаж. В Штатах за прошедшие 
три месяца на “родном” для всех 
Джонов и Мэри языке заговорили 
Secret of Mana, Dew Prism и многос- 
традальная Koudelka. Даже консер- 
вативная старушка Европа не устоя- 
ла и, преступив глупое табу, снисхо- 
дительно выложила на прилавки 
старого света РАГовские Legend of 
Dragoon и Vagrant Story. Ту самую 
Vagrant Story, Созданная гением Ясу- 
ми Мацуно (Yasumi Matsuno), VS без 
преувеличения является образцом 
того, как нужно делать Игры, игры с 
большой буквы, игры на века. 


Действие Vagrant Story разворачи- 
вается в вымышленном королевстве 
Валендия (Valendia) в так называе- 
мую эпоху альтернативного средне- 
вековья, которую сами разработчики 
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описывают как “времена, когда лю- 
ди уже освоили обработку металла 
и книгопечатание, но все еще не ра- 
зучились пользоваться магией и 
помнят вид живых драконов”. В цен- 
тре повествования судьба сэра Эшли 
Риота (Ashley Riot), воина ордена 
“Рыцарей-миротворцев Валендии” 
(Valendia Knights of the Peace). Bo- 
лею судьбы на плечи сэра Эшли па- 


ла миссия по наведению порядка в 
имении герцога Валендийского - 
Бардорба (Bardorba), в отсутствие 
владельца осажденном и захвачен- 
ном сектой еретиков под предводи- 
тельством Сидни Лосстаро (Sydney 
Losstarot)... 


Начавшись как типичный приклю- 
ченческий роман конца девятнадца- 


Vagrant Story, еще в 
момент ее первого 
анонса, смогла привлечь 
к себе внимание своими 


стильными сюжетными 
видеовставками, 
сделанными на “движке” 
самой игры. 


того века, сюжетная линия VS неза- 
метно перерастает в эпическую 
фэнтезийную Cary, затем послушно 
воле сценаристов делает изящный 
реверанс в адрес научной фантас- 
тики, а то и вовсе окончательно пу- 
тая игроков, трансмутирует в душе- 
щипательную мелодраму, но только 
для того, чтобы в следующий же 
миг напугать звериным оскалом го- 


тического ужаса, Причем, отдам 
должное мастерству сценаристов, 
подобная мешанина жанров (порой 
балансирующая на грани фола) по- 
лучилась на редкость гармоничной 
и увлекательной, а по психологи- 
ческому воздействию на игрока мо- 
жет с легкостью дать фору иному 
новомодному блокбастеру. Недаром 
игровые издания по всему миру ста- 
вят Vagrant Story в один ряд с ше- 
девром Хидэо Кодзима (Hideo 
Kojima) Metal Gear Solid (такой чес- 
ти, напомню, не удостаивалась да- 
же знаменитая Final Fantasy - УП). 


Впрочем, изысканность сюжетной 
линии далеко не единственный 
плюс в активах Vagrant Story. То, что 
действительно делает игру шедев- 
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Жанр: first person shooter 
Издатель: Acclaim 

Разработчик: Probe Entertainment 
Количество игроков: 1 
Альтернатива: Quake |! 


Великий день, день, когда Ha 
PlayStation пришел Quake II, возвес- 
тил собой начало новой эры. Разру- 
шив миф о невозможности мирного 
сосуществования Р5Х и трехмерных 
“шутеров”, ID положила начало 
экспансии FPS Ha PlayStation. Число 
боевиков с видом “из глаз" множит- 
ся с каждым днем, при этом, к со- 
жалению, количество игр зачастую 
идет в разрез с их качеством, яр- 
чайшим примером чему стал пос- 
ледний опус от Probe - Armorines. 


Сделанная на основе популярной 
где-то там графической новеллы 
(говоря проще - комикса), Armorines 
трогательно и немного навязчиво 
окунает игрока в уже который по 


Цветовая гамма, 
используемая в этой 
игре, вызвала массу 
нареканий со стороны 
игровых критиков. 


счету мир мрачного будущего нес- 
частного человечества. 


Завязка бесхитростна: армия кру- 
тых насекомых-мутантов, объявив- 
шаяся в Сибири (прямо-таки гор- 
дость за родину просыпается), 
жрет все и вся, никого не щадя. 
Понятное дело, никто и ничего по- 
делать не в состоянии, кроме двух 
крутых ученых, облачившихся в 
опять-таки крутые секретные бро- 
некостюмы. Что получается? Пра- 
вильно! Крутая миссия по спасе- 
нию Земли от кровожадных крутых 
насекомых. Ну как? Этого достаточ- 
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но? Для шутера более чем, удив- 
ляет лишь одно: как же мало, ока- 
зывается, требуется от комикса, 
чтобы стать популярным. 


Теперь перейдем непосредственно 
к игре. Начну с того, что мне пон- 
равилось (так будет проще). Как ни 
удивительно, но в качестве бездум- 
ной стрелялки, чтобы убить вечер, 
Armorines довольно привлекатель- 
на. Правда, правда! А теперь, раз 
уж обещал, расскажу о том, что 
мне не понравилось. В общем-то, 
много всего. Игровой процесс уди- 
вил. Сядешь вечером поиграть. 
Вроде весело, но через пятнадцать 


минут начинаешь зевать, через 
полчаса клюешь носом, а еще че- 
рез мгновение просыпаешься от 
сигнала будильника, возвещающе- 
го, что уже утро. Несбалансирован- 
но все как-то, не по-людски. Гра- 
фика, опять-таки, на любителя. Вот 
вы, к примеру, любите серый цвет? 
Если да, To Armorines ваша игра, 
потому что стараниями Probe вир- 
туальный мир получился настолько 


FINO COCTOR № 


UNLOCK THE BLAST 00085 


Наибольшее 
неудовлетворение в 
проекте Armorines у 
многих игроков вызвала 
ее графическая часть, 
которая, в принципе, не 
соответствует 
нынешним стандартам 
качества в играх для PS. 


серым, насколько это позволили ре- 
сурсы PlayStation, а позволили они 
многое, Впрочем, лично я ничего 
против подобной палитры не имею. 
Вполне можно привыкнуть, вот с 
дизайном уровней ужиться было ку- 
да труднее. О классики прямых ли- 
ний, гении запутанных форм, куда 
вам до современных малевичей и 
шагалов из Probe. Им бы на выстав- 
ках награды получать, а они прозя- 
бают, шутеры ваяют. Бедняги. 
Кстати, в игре целых четыре мира 
Jungle, Egypt, Siberia (0, да!!!), Alien 
Hive и Lava аж по четыре уровня 
каждый. А это значит (вдруг кому- 
нибудь лень считать), что мучаться 
игроку придется целых двадцать 
уровней. Вот только стоит ли это 
делать? По-моему, нет. Что, все так 
плохо? - спросите вы. Скажу честно 
- очень. Не хотел бы я увидеть неч- 
то подобное еще раз (вот только, 


нутром чую, придется). Впрочем, 
чтобы сохранить хоть какую-то ви- 
димость объективности и дать игре 
шанс, скажу, что управление в 
Armorines на высоте. Особенно, ес- 
ли освоиться со своенравной систе- 
мой прицеливания. Вот только вряд 
ли кто захочет это делать (а если и 
захочет, то я настоятельно не реко- 
мендую). Почему? А вот это уже 
вопрос не ко мне, а к Probe, 


Алексей Ковалев 
<happosai@mail.ru> 
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Vagrant story 


Мы решили сконцентрировать ваше 
внимание на решении самых сложных 
задач VS, потому что написать полное 
прохождение этой игры нереально... 


Вторая часть прохождения популярной японской ролевой игры Legend of Dragoon 
познакомит вас, наверное, с самыми интересными ее моментами. 


PlayStation 
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Vagrant Story можно вполне заслуженно назвать одной из лучичих роле- 
вых игр последнего времени. Это и не удивительно, Square умеет делать 
игры. В этом эпохальном произведении идеально сочетается все: сюжет, 
боевая система, разнообразие инвентаря и магии, огромное количество 
противников и возможность проходить игру снова и снова, не теряя к ней 
интереса, а, наоборот, приобретая его. 

Сразу стоит сказать, что Vagrant Story — очень длинная игра, поэтому при- 
вести ее полное прохождение можно лишь заняв весь журнал (чего никто 
не позволит сделать). В этих советах я постарался описать тактику борь- 
бы с боссами, встречаюцщцимися при самом первом прохождении игры. Но 
начать, пожалуй, стоит не с них, а с нескольких пояснений по возможнос- 


TAM Эли Райота. 


Средства уничтожения 


Каждое оружие в игре имеет ряд характе- 
ристик, которые развиваются по мере ис- 
пользования и о которых стоит сказать по- 
подробнее. 


Во-первых, по мере того, как вы глушите ору- 
жием один из классов врагов, у этого лезвия 
растет уровень повреждений против подобно- 
го класса. В игре всего 6 классов противников: 
Human, Beast, Undead, Phantom, Dragon и Evil. 
В информации по оружию отражается уровень 
дополнительного урона, наносимого каждому 
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из классов, в виде цифр (плюс сколько-то или 
минус сколько-то). Если где-то показатель рас- 
тет, то в другом месте он будет уменьшаться, 
причем я заметил, что смежный с используе- 
мым класс уменьшается медленнее остальных. 
Отсюда возникает мысль: вы можете носить с 
собой лишь 3 единицы вооружения, каждая из 
которых будет натренирована на 2 класса вра- 
гов, соответственно Human/Beast, 


Undead/Phantom и Dragon/Evil. Tak и место 


экономите, и оружие менять реже приходится. 


Во-вторых, существуют показатели допол- 
нительных повреждений от силы одного из 


магических элементов: Огонь, Вода, Земля, 
Воздух, Свет и Тьма. За этими показателями 
я особо не следил. Даже если они не вели- 
ки, их можно повысить специальной магией 
или постановкой некоторых бриллиантов. 


И, наконец, каждое оружие имеет атрибуты, 
которые иногда дают дополнительную выго- 
ду при атаке в определенную часть тела: 
Piercing, Edged и Blunt (колющие, режущие и 
тяжелые тупые предметы). 


Все эти характеристики и атрибуты необхо- 
димо брать во внимание при борьбе с раз- 
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личными классами противников, иначе мож- 
но потерять больше, чем приобрести. 


Break Arts 


Ho и это еще He все, У Ashley есть велико- 
лепная особенность — он постоянно вспо- 
минает боевые приемы из давно забытой 
жизни наемного убийцы. Для каждого ти- 
па оружия Эшли может вспомнить четыре 
ступени так называемых Break Arts. В чем 
же их смысл? Break Arts — полумагичес- 
кие атаки, выполняемые с помощью опре- 
деленного типа оружия. Они не дают по- 
вышения риска, однако имеют неприят- 
ный побочный эффект — после исполне- 
ния любого такого приема Эшли теряет 
фиксированный объем здоров 
поражения у Break Arts зна 
ре, чем у обычных атак. Иногда 
вого противника можно доста 
при помощи этих способностей 


Атакующие комбы 

и защитные возможно 

® f 

После победы над Минотавром | A 

вспомнит еще одну приятную особен 

— оказывается, он умеет комбинировать 

удары в длинные цепи, а также защи- 

щаться с использованием своих хорошо 
натренированных навыков. 


В меню, вызываемом кнопкой (№), объяв- 
ляется подменю, в котором можно назна- 
чить атакующие и защитные умения на три 
кнопки джойстика. Все что вам нужно буде 
делать это нажимать на них по очереди в 
определенные моменты атаки на против! 
ка или защиты от его нападения. Mome 
эти отмечаются восклицательным зна 
но нажимать надо точно в нони 
ления, но если не попали, не YHbIBE 
ра вам будет говорить — по 
опоздали, так что можно 6 
ваться и научиться делать все вовр 
защите вы сможете примен : 
умение за раз, a вот атакуя... В при! 
количество цепочек в атакующих комбина- 
циях неограниченно, единственная прегра- 
да — расчет момента нажатия на ту или 
иную кнопку. Но как и в случае с Break Arts, 
существует и оборотная сторона медали. С 
каждой новой цепочкой в комбе растет и 
риск, причем чем больше цепочек вы делае- 
те, тем быстрее он повышается, а значит 
падает процент удачных попаданий, умень- 
шается наносимый урон и появляется воз- 
можность быть убитым одним критическим 
ударом противника. Если где-то прибудет, 
то где-то и убудет. 


Типы Оружия 
р 
В игре существует девять различных типе 
оружия, которое вы можете использов 
(плюс, конечно, можно биться голыми рука- | 
ми). Ниже я опишу каждый тип с его с 
ными и слабыми сторонами. 


Кинжал (Dagger) 
Tun: piercing, для одной руки. 
Силен против восставших из мертвых, одна- 
ко несколько слабоват в борьбе с классами 
Beast, Evil и Phantom. Радиус атаки — 1-2. 
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Tun: blunt, для одной руки. 


Приличная вещь для борьбы с ходячими мер- 
твецами, а вот на людей a похуже, 
Радиус — 3-4. ' ы 


ivy Mace) 


о одно 


a 
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Tun: piercing/blunt, д 


Великолепная ве битвы со зверьем, 
особенно летающ НО ИСПОЛЬЗО- 
вать против др вая замеча- 


Тип: 
Хуже вооб- 
ще изоби- 


Все эт хорошо, однако, пожалуй, са- 
мы ресным элементом игры являются... 
де a 


| к 
|, _ 
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нять не только вид оружия или доспехов и 
его тип, при перековке существует вероят- 
ность получить новый металл. По степени 
прочности и силы типы металла распола- 
гаются следующим образом: Bronze (самый 
слабый), Iron, Hagane, Silver, Damascus (еще 
есть Leather на доспехи и Wood Ha щиты). 
Все это можно переплавлять для получения 
новых средств разрушения живой и неживой 
материи. Правда, вот при первоначальном 
прохождении игры вы не сможете сделать 
себе лучший меч из Damascus, поскольку у 
вас не будет мастерской, в которой вы смо- 
жете плавить все материалы. 


Собственно мастерских всего шесть и располо- 
ме в на разных уровнях игры: 


Work of Art 
Catacombs, pair можно из The Withered 


самой = = мастерской можно работать со 
материалами: Wood, Leather, 


ь The Magic Hammer 
Town Centre West (северная сторона), войти в 


‘него можно из The Rene Coastroad. 


Все для работы с Bronze и Iron. Именно в этой 
мастерской можно первый раз сделать себе 
оружие и доспехи из металла Надапе. Чем 
быстрее вы обзаведетесь таким типом вещей, 
тем лучше. 


Keane’s Crafts 
The Keep, вход со стороны The Warrior's Rest. 
этой мастерской вы сможете поработать с 


o Tron и Hagane. 
Junction Point 


ды. East, зайти из Rue Crimnade. 


‚есть инструменты для обработки Wood, 
г, Bronze, гоп и Надапе, вот только нуж- 
иметь Cattleya Sigil, чтобы открыть дверь. 


Metal Works 
East, вход со стороны Rue 

Fisserano. 

Обработка Siver и Damascus. 


Godhands 
Undercity West, зайти из Bite The Master's 
Wounds. 
Поработайте с Wood, Leather, Bronze, Hagane, 
Silver и Damascus, но только после первого 
прохождения игры. 


Магия 
Ну как ролевая игра может обходиться без ма- 


гических способностей. Вот и Эшли дали воз- 
можность бить врагов не только оружием, но 


и различными видами заклинаний, 


В игре присутствуют 4 класса заклинаний, 
каждый из которых служит своей функции. 


на части имеющиеся у вас. Shaman — этот класс содержит в себе раз- 


средства тотального уничтожения и потом | нообразные лечащие и восстанавливающие 


а металлических a в новый. 


заклинания. Возможно, именно ими вам при- 


дется пользоваться чаще всего. 
Warlock — здесь есть все заклинания для соз- 


дания мелких пакостей или, наоборот, помо- 
щи. Открыть магический замок, наслать 
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проклятье Ha врага или увеличить свою лов- 
кость — все это может магия данного класса, 


Enchanter — ваше оружие не наносит доста- 
точно повреждений? Ваши доспехи не вы- 
держивают магических атак? Тогда исполь- 
зуйте заклинания из этого класса, они помо- 


гут. 


Sorcerer — а вот здесь содержится атакую- 
щая мощь любого мага: молнии, метеоры, 
взрывы, да все что душе угодно. Кастуйте 
это на врага, и мало ему не покажется. 


Ну а теперь пора перейти к главной части 
этого описания, а именно к тактике борьбы с 
самыми злыми и трудно убиваемыми врагами 
в игре — боссами. 


The Manor Chapel 
Тренировочный Босс: Wyvern 
НР 83 / МР О 
Класс: Dragon 
Специальные атаки: Fire Breath 
Судя по торчащим отовсюду копьям, этой зве- 
рюге уже знатно досталось ото всех. Соответ- 
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НР 546-547 
RISK ZERO 


TARGET 


ственно, это чудище очень слабое и много 
ударов не вынесет, нескольких хороших уда- 
ров в область головы хватит для отправки его 
в мир иной. Да, и даже не надейтесь, что все 
остальные Виверны будут такими же слабень- 
кими, остальных до вас никто не кромсал. 


The Gallows 
(вход из Blackmarket of Wines) 

Босс: Minotaur 
НР 275 / МР 5 
Класс: Beast 
Специальные атаки: Giga Rush 
Получаете: Chamomile Sigil, Grimoire Guerir 
(Заклинание Shaman, Heal), Grimoire Debile 
(Заклинание Sorcerer, Degenerate) 
Класс этого существа подразумевает исполь- 
зование оружия, которым вы били летучих 
мышей и волков. Огроменная дубина Мино- 
тавра достанет вас в любой части комнаты, 
поэтому сразу бегите к нему и начинайте 
атаковать. 


Даже вблизи вам с трудом будут удаваться 
попадания в другие части тела Минотавра, 
кроме ног. Однако у него на ногах самая 
мощная защита, поэтому старайтесь це- 
литься в руки или в голову, в зависимос- 
ти от того, каков процент попаданий. Ec- 
ли монстру удастся хорошо понизить ва- 
ше здоровье, используйте лечащий пред- 
мет (с атрибутом Сиге), причем делайте 
это через клавишу @9, так значительно 
быстрее. 


МР 58-58 


ь а 


HEAD НР 234/100% 

Single EGD/AIR/Dragon 

На самом деле этот босс не такой и слож- 
ный, если вам удастся избежать его спе- 
циальной атаки Giga Rush. Бейте его по- 
сильнее, и долго он не протянет. 


The Него'$ Winehall 

(вход из The Greedy One’s Den) 
Босс: Dullahan 
HP 180 / MP 30 
Класс: Evil 
Специальные атаки: кастует Degenerate 
Получаете: Elixir of Queens, Elixir of Mages, 
Grimoire Lux (Заклинание Warlock, Spirit 
Surge) 


У этой ходячей консервной банки явные 
проблемы со средней частью корпуса 
(abdomen), однако все зависит от оружия, 
которым вы пользуетесь. При использова- 
нии оружия с атрибутом Piercing наносится 
больший ущерб, но процент удачных попа- 
даний значительно ниже. Если вы не може- 
те попасть в abdomen, бейте в любую часть 
тела, у консервных банок везде проблемы с 
колющими предметами. 


Лучше не использовать комбы, если не про- 
ходит первый удар. При использовании 
комб очень быстро растет показатель риска 
(RISK), что приводит к получению большего 
урона от длинного меча Dullahan’a (помо- 
гают предметы, уменьшающие риск). Также 
неплохо попробовать Impact Guard в качес- 
тве защитной способности, это в два раза 
уменьшит повреждения (если, конечно, на- 
жать кнопку в подходящий момент). Если 
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здоровье падает ниже середины, используй- 
те магию Неа|, благо она тратит мало МР. 


САТАСОМВ$ 


The Beasts’ Domain 

(вход из Hallway of Heroes) 
Боссы: 2 Lizardmen 
Lizardman 1 
НР 240 / МР 25 
Класс: Огадоп 
Получаете: Glaive (В), Knuckles (I), Grimoire 
Antidote (Заклинание Shaman, Antidote), Elixir 
of Queens 


Lizardman 2 

HP 240 / MP 25 

Класс; Dragon 

Получаете: Spear (I), Cuirass (L), Lily Sigil 
Специальные атаки: нет 


Ничего сложного, просто бейте этим тварям в 
область головы и вы прикончите их довольно 
быстро. Старайтесь не выпускать их из радиу- 
са действия вашего оружия и бейте, бейте, 
бейте... 


SANCTUM 


Hall Of Sacrilege 

(вход из Hallowed Hope) 
Bocc: Golem 
НР 240 / МР 15 
Класс; Evil 
Магическая принадлежность: Земля (Earth) 
Специальные атаки: Granite Punch 
Получаете: Cure Bulb x 2, Elixir of Dragoons, 
Grimoire Ameliorer (Заклинание Sorcerer, 
Prostasia) 


Здесь есть два варианта действий: 

1. Заманите Голема к ступеням и бейте оттуда, 
так вы получите больше возможностей для 
прицеливания в различные части тела. 

2. Просто бегите к нему сразу после начала 
боя и бейте по ногам и рукам. Долго он не 
протянет. 


Старайтесь держаться к Голему как можно 
ближе, поскольку в этом случае он не исполь- 
зует магические атаки и просто бьет вас свои- 
ми ручищами. Держите здоровье на приемле- 
мом уровне и старайтесь не особо повышать 
показатель риска. 


The Cleansing Chantry 

(вход из Advent Ground) 
Bocc: Dragon 
HP 480 / MP0 
Класс: Dragon (с чего бы вдруг) 
Специальные атаки: Thermal Breath, Тай Attack 
Получаете: Cure Bulb x 3, Elixir of Sages, 
Grimoire Analyse (Заклинание Sorcerer, Analyze) 


Несмотря Ha то, что драконы в основном бы- 
вают огнедышащими, этот не имеет магичес- 
кой принадлежности даже к Огню (Fire), а 
соответственно, и магия Воды (Water) He нано- 
сит против него дополнительного урона. Ра- 
зумнее всего в данном случае использовать 
чисто физические атаки. У всех драконов сла- 
быми местами являются голова и хвост, туда- 
то и надо метить. Стоит сказать, что оружие с 
атрибутом Piercing наносит дополнительный 


вред при ударе в голову Дракона, а Edged — в 
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хвост, правда, вот добраться до 
хвоста довольно проблематично, 
поскольку подлый дракон час- 
тенько прерывает ваш бег своей 
атакой, в результате чего вновь 
оказывается к вам лицом. 


Вам вряд ли удастся убить эту 
тварь при помощи одной цепи 
комб, поэтому не используйте в 
одной атаке более 2-3 комб, а 
лучше просто бейте по одному 
разу. Если показатель риска 
СИЛЬНО ПОВЫСИТСЯ, ИСПОЛЬ- 
зуйте предметы, понижаю- 
щие его уровень, иначе 
вам несдобровать. 


Постарайтесь держаться 
под головой этого дракона, 
в этом случае он не будет ис- 
пользовать свою магическую 
атаку огнем, поскольку вы ближе 
минимального радиуса, а все осталь- 

ные его атаки наносят относительно неболь- 
шой урон, и тот только физического плана. 


Также постарайтесь уменьшать вред от Тай 
Attack при помощи защиты Impact Guard, толь- 
ко нажимать соответствующую клавишу надо 
не в момент, когда хвост проносится над ва- 
шей головой, а когда он делает небольшой ви- 
ток и опускается прямо на вас. Правильное на- 
жатие приведет к уменьшению довольно боль- 
шого вреда. Для справки, этой защитной спо- 
собностью вам придется довольно часто поль- 
зоваться на протяжении всей игры. 


TOWN CENTRE WEST 
(Северный берег) 


Tircolas Flow 
(вход из Rue Mal Fallde) 

Боссы: Father Duane, Sarjik и Bejart 
Класс: Human 
Специальные атаки: Poison Mist (Duane) 
Father Duane, Crimson Blade cleric lieutenant 
HP 250 / MP 100 
Получаете: ‘Magnolia Frau’ (5) Wizard Staff, 
Wizard Robe, Crimson Key, Grimoire Demolir 
(Заклинание Warlock, Explosion), Grimoire Clef 
(Заклинание Sorcerer, Unlock) 
Sarjik, Crimson Blade swordsman 
HP 180 / MP 70 
Получаете: Rapier (I), Mana Root x 3 
Bejart, Crimson Blade halberdier 
НР 190/ МР 55 
Получаете: Guisarme (В), Cure Root x 3 
Противники здесь поступают довольно умно: 
байк и Bejart подбегают, делают по одному 
удару и отходят, а Омапе держится на доста- 
точно большом расстоянии и использует зак- 
линания. Тактика убиения данных индивидов 
предельно проста, сначала заманите вниз 
мечников и там их разделайте по одному (к 
этому моменту у меня была в наличии ата- 
кующая способность к парализации, которую 
я с радостью включал в цепь комбинаций). 
Затем поднимитесь наверх и прикончите 
Duane несколькими комбинациями ударов. 
Кстати, он будет использовать заклинание 
Poison, так что либо лечитесь, либо добивай- 
те его пока действует яд. Главное не допус- 
кать критического понижения здоровья. 


АВАМООМЕО 
MINES B1 


The Battle's Beginning 
(вход из The Suicide 
King) 
Bocc: Wyvern 
HP 340 / MP 0 
Knacc: Dragon 
Специальные атаки: Fire Breath 
Получаете: Hyacinth Sigil, Cure Tonic, 
Grimoire Ignifuge (Заклинание Enchanter, 
Pyro Guard) 
Стоит сказать, что эта тварь, в отличие OT 
остальных представителей данного клас- 
са, менее устойчива к оружию с атрибу- 
том Blunt. Однако это не означает, что ее 
трудно убить другими типами лезвий. 
Действуйте так же, как вы поступали с 
предыдущими крылатыми врагами — бей- 
те в голову или хвост. Будет трудно, но 
никто и не обещал легкой прогулки. 


The Smeltry 

(вход из Everwant Passage) 
Босс: Fire Elemental 
HP 320 / MP 140 
Knacc: Phantom 
Специальные атаки: Fireball 
Получаете: Grimoire Натте (Заклинание 
Warlock, Нате Sphere), Elixir of Queens, Мапа 
Tonic 


Наденьте Salamander Ring для повышения 
сопротивляемости Огню (Fire) и, соответ- 
ственно, НгеБа!ам. На оружие необходимо 
прикрепить бриллиант Undine Jasper, что 
даст дополнительную силу Воды (Water) и 
увеличенную мощь против Огненных сущес- 
тв. В дополнение к этому используйте закли- 
нание Frost Fusion из раздела Enchanter, что- 
бы дать оружию еще больше мощи. И не за- 
бывайте, что всегда необходимо кастовать 
заклинание Analyse для определения слабых 
сторон противника. Выбирайте цель для ата- 
ки в соответствии с результатами анализа — 
найдите баланс между объемом наносимого 
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урона и процентным показателем удачных 
попаданий. 


Traitor’s Parting (вход из Pray 
To The Mineral Gods) 

Босс: Ogre 
HP 540 / MP 35 
Knacc: Beast 
Специальные атаки: использует заклинание 
Degenerate 
Получаете: Cure Bulb x 3, Elixir of Kings, 
Grimoire Rempart (Заклинание Enchanter, Terra 
Guard) 


He смотрите Ha то, что это чудо похоже Ha гу- 
маноида, сразу доставайте оружие против зве- 
рей (Beast) и на всякий случай используйте на 
себя заклинание Prostasia для повышения за- 
щитных и атакующих качеств. 


Огре очень быстро передвигается, его тактика 
проста до безобразия — сблизиться, ударить и 
быстро выйти из зоны поражения. Рекомен- 
дую несколько раз долбануть его со всего ма- 
ху по ногам, чтобы уполовинить скорость пе- 
ремещения. После этого метьте в голову и ру- 
ки, именно эти части тела Огре наиболее уяз- 
вимы. Да, и не пытайтесь крутить против него 
комбы, он к ним крайне устойчив, и вы скоро 
заметите, что постоянно промахиваетесь уже 
на второй цепи комбинации. Лучше бить от- 
дельными ударами или Break Arts, Чем быс- 
трее вы его завалите, тем лучше, 


Underdark Fishmarket 
Босс: Giant Crab 
HP 420 / MP 0 
Knacc: Beast 
Магическая принадлежность: Boga (Water) 
Специальная атака: Aqua Bubble 


Россия 


Получаете: Cure Bulb x 3, Elixir 
of Queens, Grimoire Sylphe (3ak- 
линание Enchanter, Luft Fusion) 


Для начала вставьте Undine 
Jasper в щит. Этот краб-пере- 
росток очень не любит все, что 
касается Огня, однако не стоит 
утруждать себя применением 
Flame Sphere, поскольку туша 
этого монстра очень большая, 
и вы не сможете повредить 
больше 2-х частей за раз. Так- 
же наблюдается небольшая 
слабость против магии Воздуха 
(Air), поэтому Break Arts катего- 
рий Огня, Воздуха и Молний 
(lightning) будут наносить очень ощутимый 
урон. 


Оружием с атрибутом Blunt хорошо бить краба 
по панцирю, а вот Piercing больше всего годит- 
ся для его разросшегося рта. 


Чуть было не забыл, если на вас надето 
кольцо Salamander Ring, вам лучше его по- 
быстрее снять, иначе крабовое заклинание 
Aqua Bubble будет существенно портить вам 
настроение. 


Return to the Land 

(вход из Fluttering Hope) 
Босс; Earth Dragon 
НР 510 / MP0 
Класс: Dragon 
Специальные атаки: Acid Breath, Tail Attack 
Получаете: Bronze Key, Grimoire Parebrise (3ak- 
линание Enchanter, Aero Guard), Vera Potion 


Похоже, тут создатели игры переборщили с 
бронированием монстра. Этот дракон полу- 
чает очень мало повреждений от любых ви- 
дов оружия, и на него плохо действуют ата- 
ки Воздуха и Молнии, хотя его магическая 
принадлежность заявлена как Земля (Earth). 
Опять же оружием с Piercing эффективнее 
бить его по голове, а с Edged — по хвосту. 
Магия Earth Dragon значительно сильнее, 
чем у встречавшихся ранее на этом уровне 
Василисков. Выбор остается за вами: либо 
используйте защиту Terra Guard для умень- 
шения наносимого Драконом вреда, либо 
применяйте Luft Fusion в попытке быстро 
его прикончить. В любом случае используй- 
те одно из заклинаний и вдобавок пытай- 
тесь уменьшать урон от Acid Breath при по- 
мощи способности Terra Ward. 


Hewn From Nature 
(вход из The Secret Path) 
Сидни в этой битве ваш друг, а не враг, поэто- 
му концентрируйте внимание Ha Grissom’e и 
вызванном им хранителе. 


Босс: Father Grissom, Crimson Blade cleric com- 
mander 

HP 350 / MP 100 

Класс: Human 

Специальные атаки: Очень много заклинаний 
Получаете: ‘Shillelagh’ (H) Wizard Staff, Swan 
Song accessory, Grimoire Annuler (Заклинание 
Sorcerer, Magic Ward), Grimoire Gnome (Закли- 
нание Enchanter, Soil Fusion) 


Если сможете, используйте против Гриссома 
комбинации с высасыванием маны или оглу- 
шением, поскольку если он начнет читать зак- 
линания, вам мало не покажется. Его физичес- 
кие атаки очень слабы, парню пришлось по- 
жертвовать силой ради магии. Чем быстрее вы 
прикончите его, тем лучше для вас. 


Босс; Dark Crusader 

HP 380 / MP 80 

Класс: Evil 

Специальные атаки: Prostasia, Degenerate, 
Tarnish 

Получаете: ‘Angel Wing’ (H) Katana, Grimoire 
Deteriorer (Заклинание Sorcerer, Tarnish), Elixir 
of Queens 


Этот ходячий кусок брони будет постоянно ис- 
пользовать заклинание Prostasia на себя и 
Гриссома перед тем, как атаковать вас своим 
огромным мечом (а силищи у него полно, все- 
таки держит двуручную катану одной рукой). 
Против него лучше всего использовать Break 
Arts и магию Воздуха, похоже, именно от них 
он получает максимальные повреждения. Есть 
и другой путь — бить оружием с Piercing в об- 
ласть abdomen, однако это очень рискованный 
тип атаки, можно не достичь цели. 


Партнер: Sydney Losstarot 

НР 22? / MP ?2? 

Сидни сражается Ha вашей стороне, если, KO- 
нечно, вообще можно сказать, что он сражает- 
ся. Он будет постоянно использовать на вас 
магию Prostasia и Heal, что, несомненно, помо- 
гает и в некотором роде облегчает задачу. Им 
также можно пользоваться как живым щитом 
для отражения атак Крестоносца. 


Мини-босс: Jan Rosencrantz, бывший Рис- 
кбрэкер 
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HP 400 / MP 100 

Класс: Human 

Специальные атаки: Break Art (Vile Scar, 
Cherry Ronde) 


Против данного противника не будет рабо- 
тать большинство комбинаций и магических 
атак, так что даже не пытайтесь проводить 
что-либо суперкрасивое. Это обычная дуэль 
двух Рискбрэкеров, поэтому берите лучшее 
оружие с самым высоким показателем атаки 
против людей и Розенкранца своими Break 
Art и небольшими комбами с упором на пов- 
реждения. Учтите, что этот гадский гад мо- 
жет подлечивать себя заклинанием Heal. 
Все что вам надо сделать, это нанести опре- 
деленный уровень повреждений противни- 
ку, тогда он тихо мирно уйдет, правда, ни- 
чего после себя не оставив. Кстати, если бу- 
дете пытаться использовать против него 
заклинание Analyze, никогда не попадете, 
он к нему устойчив. 


IRON MAIDEN B1 


Spanish Tickler 

(вход из The Whirligig) 
Bocc: Wyvern Knight 
HP 520 / MP 0 
Knacc: Dragon 
Специальная атака: Flame Breath 
Получаете: Elixir of Dragoons, Elixir of 
Queens, Chest Key 


Магических атак у этого существа нет, хотя 
оно обладает очень высоким уровнем INT 
(150 очков это совсем не мало), отсюда и 
высокая сопротивляемость всем видам зак- 
линаний. Лучшее, что можно придумать, это 
атаковать при помощи грубой физической 
силы, используя самое мощное оружие. 
Оружие с атрибутом Blunt наиболее хорошо 
подходит для атак в голову, тогда как Edged 
наносит большие повреждения шее и торсу. 
Если у вас в запасе есть что-либо типа 
копья, вам есть смысл попытать счастья в 
атаках на хвост противника, ибо там распо- 
лагается слабое место против лезвий с 
Piercing. 


Burial 
(вход из Bootikens) 
Босс; Iron Golem 
HP 420 / MP 0 
Класс; Evil 
Специальная атака: Granite Punch 
Получаете: Columbine Sigil, Elixir of Dragoons 
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Этот вариант семейства Големов не должен 
доставить вам никаких хлопот. У него в за- 
пасе не появилось никаких новых атак, 
единственное, чем он может похвастаться, 
это более мощной защитой. 


Берите в руки оружие с атрибутом Blunt, ис- 
пользуйте Break Art и магию Воздуха, и все 


должно закончиться благополучно. 
UNDERCITY WEST 


Fear of the Fall 
(вход из The Cornered Savage, 

City Walls East) 

Bocc: Dark Elemental 

HP 380 / MP 160 

Knacc: Phantom 

Специальная атака: Dark Chant 

Получаете: Cattleya Sigil, Grimoire Meteore 

(Заклинание Warlock, Meteor) 


На этого Элементала почти не действует 
оружие с атрибутом Piercing, и уж тем более 
он устойчив к Черной (Dark) магии и ору- 
жию такого же типа. Лучше всего использо- 
вать Break Art с принадлежностью к Свету 
(Light), например, Spirit Surge. Можно, ко- 
нечно, надеяться на грубую физическую си- 
лу и просто взять оружие против сил Тьмы, 
но для этого у вас должны быть просто от- 
личные показатели по физическому урону. 


ABANDONED MINES В2 


The Miner's End 

(вход из Gambler's Passage) 
Bocc: Air Elemental 
HP 380 / MP 160 
Knacc: Phantom 
Специальная атака: Lightning Bolt 
Получаете: Grimoire Foudre 
(Заклинание Warlock, Thun- 
derburst), Mana Bulb 


Используйте Soil Fusion для 
нанесения — значительных 
повреждений этому сущес- 
тву. Если у вас есть брил- 
лианты со словами бпоте и 
Syiph в их названиях, то обя- 
зательно вставьте их в ору- 
жие и щит соответственно. 
Этот Элементал будет пос- 
тоянно кидать в вас своим 
заклинанием Lightning Bolt, 
поэтому вам надлежит поста- 


вить на одну из кнопок защитное умение 
Windbreak и использовать его как можно ча- 
ще, иначе вам грозят серьезные поврежде- 
ния и скорая отправка туда, откуда возвра- 
щаются только при помощи меню Load 
бате. 


Tomb of the Reborn 

(вход из Fool's Gold, Fool's Loss) 
Босс: Earth Elemental 
HP 380 / HP 160 
Knacc: Phantom 
Специальная атака: Vulcan Lance 
Получаете: Grimoire Gaea (Заклинание 
Warlock, Gaea Strike) 


Вам лучше надеть Gnome Bracelet для полу- 
чения лучшей защиты. Придется выбирать 
между хорошей защитой в виде Terra Guard 
и хорошей атакой с применением Luft Fusion, 
однако я бы посоветовал побыстрее прикон- 
чить этого элементала — меньше здоровья 
положите. Кстати, есть возможность испы- 
тать на нем такую замечательную вещь, как 
ваше заклинание первого уровня 
Thunderburst, которое так услужливо оста- 
вил вам предыдущий Элементал. Помимо 
Thunderburst’a, используйте различные 
Break Art с принадлежностью к Воздуху, а уж 
потом входите в свои излюбленные KOMObI. 


Dining in Darkness 

(вход из Bandits’ Hollow) 
Bocc: Sky Dragon 
НР 675 / МР 0 
Класс: Dragon 
Специальные атаки: Tail Attack, Thunder 
Breath 
Получаете: Tearose Sigil, Grimoire Demance 
(Заклинание Warlock, Drain Mind), Elixir of 
Queens 


Россия OPM 


= = 


49 


a 


50 


Не забудьте снять Gnome Bracelet, иначе ма- 
ло не покажется. Вместо него советую на- 
деть Sylphid Ring, которое очень даже помо- 
жет. Используйте оружие с Регапд для при- 
чесывания головы Дракона или с Edged — 
для подрезания хвоста. Неплохо бы еще ук- 
расить ваше оружие бриллиантом Dragonite 
и для верности наколдовать заклинание Soil 
Fusion. Против магической атаки Thunder 
Breath лучше всего себя показало защитное 
умение Windbreak, которое уменьшает пов- 
реждения ровно в 2 раза. Постарайтесь не 
входить в длинные комбы, иначе ваш уро- 
вень риска резко повысится, и вы можете 
получить колоссальные повреждения от 
единичных ударов босса. 


UNDERCITY EAST 


Place of Free Words. 
(вход из Hall To A New World) 


Мини-босс: Harpy 

HP 210 / MP 160 

Класс: Beast 

Магическая принадлежность: Тьма (Dark) 
Специальные атаки: Blasphemous Ном, 
Banish (!!!), Devitalise 

Получаете: Grimoire Intensite (Заклинание 
Enchanter, Herakles), Angelic Paean x 5, Cure 
Tonic 


Вроде бы Гарпия принадлежит к классу ми- 
ни-боссов и не обладает большой физичес- 
кой силой и достойным количеством НР, од- 
нако за такой внешностью скрываются воис- 
тину смертоносные свойства. 


Во-первых, эта гадость периодически ис- 
пользует на вас заклинание Blasphemous 
Howl, которое приводит к Проклятию 
(Сигзе), в результате чего все ваши характе- 
ристики падают до определенной черты. 
Лечится это либо заклинанием Blessing, ко- 
торое дается ближе к концу игры, либо при 
помощи предмета Angelic Paean, который с 
Гарпий, собственно, и подбирается. 


Во-вторых, Гарпия владеет заклинанием 
Banish, которое не просто так обозвали 
«заклинанием смерти». Если ваш уровень 
риска высок или если, не дай Бог, у вас вы- 
сок показатель принадлежности к Свету 
(Light), это заклинание способно в один мо- 
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мент остановить биение сердца Рискбрэке- 
ра. Единственное, что радует, Гарпия ис- 
пользует Banish только в случае, когда ее 
НР очень малы. Старайтесь не оставлять 
Гарпию при смерти, если взялись, то доби- 
вайте до конца, иначе конец может насту- 
пить вам. 


Bazaar of the Bizarre 

(вход из Place of Free Words) 
Bocc: Lich 
HP 130 / MP 110 
Класс: Evil 
Специальные атаки: все виды магии 
Получаете: Summoner Baton (I), Agales’ 
Chain, Eulelia Sigil, Mana Tonic, 


Elixir of Mages 
Призовая способность:  Телепортация 
(Teleport) 


Тихое мирное начало боя не предвещает 


больших сложностей, однако стоит начать 
медлить, как Лич станет просто засыпать 
вас магией, причем той, которая поражает 
сразу несколько частей тела. Самому Личу 
магические атаки не страшны, так что не ут- 
руждайте себя чтением мощных заклина- 
ний, хотя, возможно, вы и не сможете этого 


делать, т.к. на вас сразу используют закли- | 


нание Silence. Все что от вас требуется — 
вовремя себя подлечивать, сконцентриро- 
ваться и постараться не сдохнуть. И еще эта 
подлая тварь, восставшая из мертвых, обла- 
дает способностью телепортации, что силь- 
но осложняет проведение подряд несколь- 
ких достойных физических атак. Все это вы- 
водит Лича в разряд самых смертоносных 
противников в Vagrant Story. Если вы позво- 
лите показателю риска подняться достаточ- 
но высоко, вы очень быстро будете поджа- 
рены самыми современными методами ма- 
гии и колдовства, 


Единственное слабое звено в защите этого 
Лича — неустойчивость к физическим ата- 
кам. Вставляйте в оружие бриллианты Talos 
Feldspar и Titan Malachite и бейте Лича в го- 
лову или в руки, поскольку вся его броня на 
этих частях тела служит лишь поднятию па- 
раметра INT. Также старайтесь перехваты- 
вать магические атаки при помощи защит- 
ных умений, чтобы значительно уменьшить 
наносимый ими вред. Если вы будете успе- 


вать бить Лича в момент его очередного 
появления в одной из точек телепортации, 
то вероятнее всего сможете его победить 
малой кровью. 


Gemsword Blackmarket 

(вход из A Knight Sells His Sword) 
Bocc: Nightstalker 

HP 260 / MP 110 

Knacc: Evil 

Специальные атаки: Solid Shock, Заклинания 
класса Sorcery 
Получаете: Melissa Sigil, Grimoire Eclairer 
(Заклинание Sorcerer, Enlighten), Angelic 
Paean 


Ходячая броня, усовершенствованный Ba- 
риант. Эта гадость характеризуется отлич- 
ными показателями брони, так что не стоит 
ждать нанесения громадных повреждений 
вашим оружием. Он очень любит пробовать 


на вас свое мощное заклинание Solid Shock, 
так что постоянно используйте на себя 
Magic Ward для отражения такой атаки (в 
принципе Solid Shock наносит урон и физи- 
ческого плана, поэтому можно уменьшать 
повреждения защитными умениями). Неп- 
лохим ходом является постоянное чтение 
заклинаний Herakles и Prostasia для блоки- 
ровки того, что он на вас кидает. В моем 
случае дошло до того, что он постоянно кас- 
товал на меня вредные заклинания и не бил 
меня мечом, а мне оставалось только забло- 
кировать эффект своей магией и потихонь- 
ку разобрать его на запчасти. Еще можно 
кастовать Ha Hero Degenerate и Tarnish, вот 
| только имейте ввиду, что сразу за этим Ha- 
до атаковать, иначе он быстро снимет с се- 
бя магический эффект ваших заклятий при 
помощи своей магии или предметов Snowfly 
Draughts, которых у него огромное количес- 
тво. 


UNDERCITY EAST 
входя из CITY WALLS NORTH 


The Greengrocer’s Stair 
на пути обратно 
Боссы: Lady Neesa и Sir Tieger 
НР; неизвестно / MP неизвестно (в сумме 
порядка 800 НР) 
Класс: Нитап 
Магическая принадлежность: Огонь (Fire) 
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(На Neesa надето кольцо Salamander Ring), 
Boga (Water) (Tieger обзавелся Undine 
Bracelet). 

Специальные атаки: Разнообразные Break 
Art, лечащие и восстанавливающие закли- 
нания. 


Все что от вас требуется это положить одного 
из противников, тогда они признают свое по- 
ражение и смотаются. По всей видимости, 
нужно нанести порядка 800 очков урона для 
победы. 


Настоятельно рекомендую использовать Magic 
Ward для отражения магических атак, так 6y- 
дет много легче сражаться. Для лечения мо- 
жете использовать как магию, так и лечащие 
предметы, которых у вас должно быть уже 
достаточно много. 


Больших проблем у вас возникнуть не должно, 
поскольку класс этих противников, а именно 
Human, подразумевает использование ору- 
жия, которое вы без сомнения уже очень хо- 
рошо прокачали (у меня к этому моменту был 
Silver Shamshir собственной сборки с гордым 
названием Ultimatum и параметрами: Human 
73, Physical 35). Старайтесь больше использо- 
вать Break Art и магию для поддержания рис- 
ка на минимально возможном уровне, однако 
если можете слепить комбы из цепочек с вы- 
тягиванием маны или вводом в состояние 
Silent, выводите противников на чисто физи- 
ческий бой, что, несомненно, значительно уп- 
ростит дело. А уж если пройдет вариант с па- 
рализацией, то бой можно считать практичес- 
ки выигранным. У них еще есть небольшая 
слабость к магии определенных элементов, но 
лично я не увлекался экспериментами и прос- 
то бил их мечом так, чтобы наверняка. 


Обидно, что не будет фактической победы и | 


полагающихся призов, единственное, чего вы 
добьетесь этим боем, это возможность пройти 
дальше. 


LIMESTONE QUARRY 


Dream Of The Holy Land 

(вход из Dark Abhors Light) 
Bocc: Water Elemental 
380 HP / 160 MP 
Класс: Phantom 
Специальная атака: Aqua Blast 
Получаете: Grimoire Avalanche (Заклинание 
Warlock, Avalanche), Elixir of Sages, Acolyte’s 
Nostrum 
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Сразу стоит надеть на себя Undine Bracelet и 
вставить в щит Undine Jasper. Совершенно по- 
нятно, что оружие с высоким показателем 
Phantom подойдет в этом случае больше все- 
го, однако для пущей верности можно доба- 
вить в Hero Salamander Ruby и заодно прочи- 
тать заклинание Spark Fusion для максимиза- 
ЦИИ МОЩИ. 


Используемая Элементалом атака Aqua Blast 
наносит повреждения только одной части те- 
ла, поэтому можно легко уменьшить повреж- 
дения при помощи защитного умения Адиа 
Ward. Самим вам стоит попробовать использо- 
вание заклинания Нате Sphere, которое при 
умелой постановке может нанести значитель- 
ные повреждения разным частям «элементар- 
ного» тельца. Желательно, как и всегда, дер- 
жать уровень риска низким, однако даже при 
его завышении вы вполне можете отражать 
атаки и выживать, главное не забывайте ле- 
чить себя до уровня 2/3 здоровья. 


Torture Without End 
(вход из Stone and 
Sulphurous Fire) 

Bocc: Ogre Lord 
HP 560 / MP 110 
Knacc: Beast 
Специальные атаки: Tornado, может кастовать 
Degenerate, Surging Balm 
Получаете: Shiavona (I) с Power Palm, 
Braveheart, Morlock Jet, Agales’ 
Chain, Elixir of Queens, Mana Tonic x 3, Cure 
Potion 


Свое Tomado он использует довольно редко, в 
основном он будет кастовать на вас 
Degenerate и убегать. Вам нужно просто ис- 
пользовать заклинание Herakles для избавле- 
ния от негативного эффекта. Лучше всего как 
можно быстрее лишить его магической силы 
при помощи заклинания Drain Mind, поскольку 
против комб он крайне устойчив, и вам просто 


не удастся дойти до нужной цепочки. 


В лихом физическом бою его меч наносит вам 
ощутимые повреждения, но можно не дать 
ему его использовать, если постоянно застав- 
лять повторять вредные заклинания. Чаще 
кастуйте контрзаклинания, и он будет так за- 
нят своей магией, что совсем забудет про меч, 
а вы, не теряя времени, бейте его с любым 


Hall of the Wage Paying 

(вход из Dust Shall Eat The Days) 
Bocc: Snow Dragon 
HP 720 / MP 0 
Knacc: Dragon 
Специальные атаки: Tail Attack, Frost Breath 
Получаете: Grimoire Barrer (Заклинание 
Enchanter, Aqua Guard), Panacea, Elixir of 
Queens 


Повторение — мать учения. С этим драконом 
все абсолютно так же, как и с предыдущими: 
Piercing для хвоста или Ед дед для головы. Про- 
бовать Нате Sphere не имеет смысла, пос- 
кольку Дракон большой и повреждения пой- 
дут лишь одной части тела, так что просто по- 
вышайте свою защиту от магии Воды и давай- 
те оружию дополнительные свойства Огня. Ес- 
ли на оружии осталось место для еще одного 
камня, то смело вставляйте Dragonite и рубите 
Дракона изо всех сил. Стоит ли напоминать, 
что чем ближе вы к нему, тем лучше. 


TEMPLE ОЕ КИТА 


Hall Of Prayer 
(Bxog u3 The Dark Coast) 
Мини-босс: Last Crusader 
HP 480 / MP 240 
Knacc: Evil 
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Специальные атаки: Заклинания класса 
Sorcery 

Получаете: Agria’s Balm accessory, Grimoire 
Purifier (Заклинание Shaman, Clearance), 
Alchemist’s Reagent x 3 


Последний представитель расы металличес- 
ких упаковок держит одной рукой огромных 
размеров Damascus Rhomphaia, так что ста- 
райтесь держать риск низким, иначе один его 
удар будет сносить больше половины вашей 
жизненной энергии. Если вы собираетесь от- 
ражать его атаки, то имейте ввиду, что у него 
их 2 типа: медленный режущий удар и быс- 
трый выпад, так что точнее рассчитывайте 
время нажатия кнопки. 


Несмотря на то, что противник может касто- 
вать заклинания, его уровень INT достаточно 
низок, так что вы вполне можете поджаривать 
его своими магическими атаками. Можно дей- 
ствовать по следующей схеме: кастуйте на 
Крестоносца Degenerate и Tamish, затем сразу 
Silence, чтобы он не мог снять действие магии 


НР 528- 
RISK ZERO 


LEGS HP 203/100% 
TARGET: Single EGD/AIR/Human 


(у него нет антимагических предметов); после 
этого позаботьтесь о защите, использовав 
Herakles и Prostasia, и бейте противника как 
можно сильнее в abdomen (отлично подходят 
разные Break Art). Другой способ состоит в 
постоянном кастовании на него заклинаний из 
класса Sorcerer, и пока он пользуется своей 
магией для их нейтрализации, нападайте со 
всей мощью. Чуть не забыл, он достаточно хо- 
рошо блокирует ваши комбы, так что не пы- 
тайтесь сделать более 2-х ударов за раз и уч- 
тите, что он слаб против оружия с атрибутом 


Edged. 


The Chapel of Meschaunce 
(вход из Those Who Drink 


The Dark) 
Muun-6occ: Minotaur Lord 
НР 540 / МР О 
Класс: Beast 


Специальная атака: Giga Rush 

Получаете: Titan’s Ring, Elixir of Queens, 
Alchemist’s Reagent x 3 

Все, чем глава всех минотавров отличается OT 
своих собратьев, это только сила. В остальном 
все опять сводится к стандартному физическо- 
му сражению без каких-либо премудростей. 
Берите оружие против зверюг с атрибутом 
Edged, быстренько сближайтесь с этим полу- 
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быком и вбивайте в его тупую голову мысль о 
его быстром поражении. Если правильно ис- 
пользуете наличествующие Break Arts, то все 
должно кончиться быстро и без особых проб- 
лем. 


Chamber Of Reason 
(вход из Those Who Fear The Light) 
Bocc: Kali 
HP 500 / MP 500 
Класс: Human 
Специальные атаки: Raven Eye (poison), 
Caesar's Thrust (paralysis) 


Кали очень устойчива к магии, особенно к зак- 
линаниям с множественными точками повреж- 
дений, однако физические атаки способны от- 
править ее в мир иной очень быстро, причем 
использовать можно любой тип оружия. 


Берите лезвие, которым вы щекотали всех ры- 
царей, лепите на него бриллиант Haeralis, оде- 
вайте Titan's Ring и идите в атаку. С таким об- 
мундированием вы будете наносить макси- 


мальный объем повреждений, главное — бей- 
те по рукам. 


Для справки, ей почему-то очень не нравится 
заклинание Leadbones, поэтому используйте 
его почаще для отвлечения от физических 
атак. 


THE GREAT CATHEDRAL 


Order & Chaos, B1 
(вход из Struggle For the Soul, B1) 
Bocc: Marid 
HP 500 / MP 180 
Knacc: Phantom 
Специальные атаки: Avalanche М 3, Aqua Blast 
Получаете: Elixir of Queens, Grimoire Avalanche 


Вообще, Марид является главой Водных Эле- 
менталов, так что в этом бою стоит использо- 
вать по максимуму увеличение огненной ата- 
ки оружия и защиты от Воды. Хорошо рабо- 
тают такие вещи, как Нате Sphere, бриллиан- 
ты снаправленностью Огня (для атаки) и Во- 
ды (для щитов), и различные заклинания из 
раздела 


Если вы не можете нанести сколь либо доста- 
точных повреждений, от стоит кастовать Spark 


Fusion для облегчения задачи (только учтите, 
что в случае недостаточности природной за- 
щиты от Воды, вам лучше отказаться от Spark 
Fusion в пользу магической защиты). Да, и 
еще, лучше не используйте оружие с Edged, 
Марид к нему достаточно устойчив. 


Truth and Lies, B1 
(вход из Struggle For the Soul, B1) 
Bocc: Ifrit 
HP 500 / MP 180 
Knacc: Phantom 
Специальные атаки: Fireball, Fire Storm 
Получаете: Elixir of Queens, Grimoire Flamme 


Ифрит является аналогом Марида, только для 
Огненных Элементалов, так что действуют те 
же приемы, что и в предыдущем случае, толь- 
ко меняйте местами вещи с направленностью 


Воды и Огня. 


В этом случае просто замечательно работает 
заклинание 2-го уровня Avalanche, наносящее 
повреждения нескольким частям тела. Вам, 


вероятно, придется выбирать между магичес- 
кой оптимизацией атаки при помощи Frost 
Fusion и увеличением защиты с использова- 
нием Pyro Guard, однако учтите, что атака Fire 
Storm очень сильна, поэтому без надобности 
не снимайте защиты от Огня. 


Sanity and Madness, B1 
(вход из Truth and Lies, B1) 
Bocc: Iron Crab 
HP 375 / MP 0 
Knacc: Beast 
Специальные атаки: Aqua Bubble, Tidal Rush 
Получаете: Valens wine, Elixir of Kings 


Добавляйте Frost Fusion к противозверино- 
му оружию и бейте краба изо всех сил. На 
полную катушку используйте Break Arts из 
разряда магии Огня и Воздуха (лучше Воз- 
духа). Как и других крабов, бейте этого ме- 
таллиста по «губам» оружием с Piercing или 
Edged, а если есть оружие с атрибутом 
Blunt, то стоит попробовать расколоть его 
панцирь. Не стоит бояться его специальных 
атак, если только вы случайно не надели 
предметы со словом Salamander в названии. 


The Flayed Confessional, L1 
(вход из Hieratic Recollections, L1) 
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Босс: Djinn 

HP 500 / MP 180 
Knacc: Phantom 
Специальные 
Thunderburst 
Получаете: Elixir of Queens, Grimoire Foudre 
(Заклинание Warlock, Thunderburst) 


атаки: Lightning Bolt, 


Самое лучшее, что вы можете сделать, это ор- 
ганизовать защиту при помощи предметов с 
Syiph и увеличить мощь оружия магией Soil 
Fusion и бриллиантами типов Gnome и Dao. 
Также можно просто взять мощное оружие, 
предназначенное для борьбы с призраками, и 
оборудовать его бриллиантами Trinity. 


Из магии стоит развлечься Gaea Strike, однако 
в случае плохого соотношения процента удач- 
ных попаданий и наносимых повреждений 
лучше оставить ману для других нужд. 


The Hall of Broken Vows 12 
(вход из Abasement From Above, L2) 
Мини-босс: Flame Dragon 
НР 750 / MP0 
Класс: Огадоп 
Специальные атаки: Searing Breath, Tail Attack. 
Получаете: Calla Sigil, Sorcerer's Reagent 


Очень интересный экземпляр драконьего пле- 
мени. Практически любая часть его тела вос- 
приимчива к ударам оружия с атрибутом 
Piercing, а хвост к тому же не переносит Edged 
(если, конечно, сможете забежать Дракону за 
спину). Плюс к этому данный Дракон принад- 
лежит к магии Огня, поэтому наденьте Огнен- 
ные бриллианты на щит и Водные — на ору- 
жие (если есть бриллианты против Драконов в 
целом, то можно прикрепить и их). 


Если у вас отсутствует щит, то необходимо ис- 
пользовать защитную способность Fireproof, а 
если щит есть, неплохо воспользоваться Руго 
Guard. Frost Fusion в случае чего позволит вам 


HP 
RISK ZERO’ № 


av 


HEAD HP 130/99% 
TARGET: Single EGD/AIR/Dragon 


наносить дополнительные повреждения, од- 
нако лучше концентрироваться на обороне и 
отражении атак, поэтому не забудьте поста- 
вить на одну из защитных комбинаций Impact 
Guard для борьбы с укусами и ударами хвос- 
том. 


A Light In The Dark, L1 
(вход из Poisoned Chapel, L1) 
Мини-босс: Arch Dragon 
НР 785 / MP 0 
Класс: Dragon 
Специальная атака: Divine Breath 
Получаете: Acacia Sigil, Acolyte’s Nostrum 


Магическая принадлежность этого чудовища 
— Свет (Light), что делает битву достаточно 
сложной, ибо вам не встречалось много по- 
добных существ, и ваше снаряжение не очень 
приспособлено к битве. Плюс к этому у вас нет 
заклинаний направления Света и Тьмы для 
увеличения показателей оружия и брони. И 
что совсем плохо, Divine Breath отнимает у вас 
не только жизненную энергию, но и ману. 


Самое эффективное решение — стоять на ми- 
нимальной дистанции от Дракона, чтобы он 
мог использовать только физические атаки. В 
любом случае экипируйте оружие бриллианта- 
ми Morlock Jet и Dragonite, в щит поставьте 
Angel Pearl и постарайтесь убить дракона как 
можно быстрее. 


В числе хороших моментов можно отметить 
использование заклинания Drain Heart, ко- 
торое имеет большую силу против существ 
Света, с его помощью можно пополнять здо- 
ровье, одновременно уменьшая его у про- 
тивника. 


Глава Драконов неустойчив против оружия с 
атрибутом Edged и Break Arts с Темной направ- 
ленностью, их-то и надо использовать по мак- 
симуму. 


Hopes Of The Idealist L3 
(вход из нижнего уровня 

The Heretic’s Story, 13) 
Босс; Dao 
HP 500 / MP 180 
Knacc: Phantom 
Специальная атака: Vulcan Lance 
Получаете: Palm Sigil, Elixir of Queens, 
Grimoire Gaea 


Главная шишка всех Земляных Элементалов 
страшно не выносит любые атаки с направ- 
ленностью Воздуха, как и оружие с атрибу- 
том Blunt, а раз это так, то вам надлежит это 
все использовать. 


Усильте магическим путем ваше оружие 
или броню при помощи Luft Fusion и Terra 
Guard соответственно. Также можете оп- 
робовать заклинание второго уровня 
Thunderburst или Break Arts с направлен- 
ностью Воздуха. Заметьте, что Дао будет 
улетать от вас в малодоступные уголки 
комнаты, если вы нанесете ему достаточ- 
но повреждений. В таком случае поста- 
райтесь заманивать его в ту часть, где нет 
ящиков, тогда он окажется в ловушке, и 
вам не составит труда его прикончить. 


What Ails You Kills You 12 
(вход из The Melodics of Madness 12) 
Bocc: Nightmare 
HP 500 / MP 180 
Knacc: Phantom 
Специальные атаки: Meteor М! 3, Dark Chant, 
Curse 
Получаете: Grimoire Meteore (Warlock Spell, 
Meteor), Elixir of Dragoons 


Кошмар является повелителем всех Эле- 
менталов Тьмы и поэтому очень страдает 
от атак с направленностью Света. Исполь- 
зуйте против него Spirit Surge и оружие с 
бриллиантом Angel Pearl, а Ha щит закре- 
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nute Morlock Jet. К сожалению, у вас нет 
магии для усиления оружия и брони, 
поэтому придется обходиться обычными 
методами борьбы. Старайтесь не затяги- 
вать бой и прикончите Кошмар в предель- 
но сжатые сроки. 


The Paling, Great Cathedral’s 
dome 

Финальный Босс, Часть Первая: 
Guildernstern 
HP 500 / МР не выяснено 
Knacc: Evil 
Специальные атаки: Stun Cloud, Poison 
Mist, Degenerate, Tarnish, Last Ascension 


Надо же, этот гад убил свою подругу — 
надо его за это наказать, причем сильно. 


Похоже, против этой инкарнации Карди- 
нала лучше всего действует оружие с ат- 
рибутом Edged. Не используйте магию из 
раздела Warlock, она абсолютно беспо- 
лезна против врага, лучше попытать счас- 
тья с магией Sorcerer. 


Когда у Гильденштерна закончится мана 
(вы ли ее вытянете или он ее всю израс- 
ходует сам), он прибегнет к Last Ascension 
— мощнейшей атаке, исполняемой при 


помощи его «Holy Win» из стали 
Damascus. Очень больно! 
Финальный Босс, Часть Вторая: 


Guildenstern, Dark Angel 

HP 700 / MP неизвестно 

Knacc: Evil 

Специальные атаки: Degenerate, Tarnish, 
Psychodrain, Leadbones, Gravity, Judgment, 
Apocalypse, Bloody Sin (!!!). 


Подобраться вплотную к Гильденштерну 
будет очень и очень сложно: вам придет- 
ся стоять на самом краю круга и поста- 
раться нанести как можно больше пов- 
реждений, как только враг окажется в 30- 
не поражения. Гоняться за ним абсолютно 
бесполезно, он крайне быстро передви- 
гается, и шанс попасть в него у вас будет 
только в моменты, когда он собирается 
атаковать. Если вы будете стоять точно в 
центре круга, Гильденштерн не сможет 
использовать на вас больше половины 


Россия 


своей магии, достать вас в центре могут 
только Apocalypse и Bloody Sin. 


Вроде бы логичным кажется использова- 
ние арбалета или длинного двуручного 
оружия, но это не так. Если вы снимете 
щит, и ваш риск поднимется, любая мощ- 
ная атака Кардинала убьет вас на месте. 
Лучше использовать оружие в комбина- 
ции со щитом и постараться доставать 
Гильденштерна своими Break Arts Светлой 
направленности. Обычные удары имеют 
очень маленький шанс попадания, а уж 
цепи комб не проходят практически ни- 
как. 


Однако есть несколько маленьких хитрос- 
тей для борьбы с последним из врагов. 
Как я уже сказал, используйте Break Arts, 
причем в таком варианте: подбегаете к 
краю круга, делаете 2 удара и возвращае- 
тесь обратно в центр для полномасштаб- 
ного лечения и использования полезных 
заклинаний. Старайтесь держать риск на 
нуле для максимизации наносимого уро- 
на. 


Другой хороший прием подразумевает 
умение переносить большие поврежде- 
ния. Некоторые сильные атаки Гильден- 
штерна, похоже, имеют такой же эффект, 
как и ваши — они повышают его риск: в 
него намного легче попасть после испол- 
нения Bloody Sin, если, конечно, вам удас- 
TCA ВЫЖИТЬ. 


Если вы продержитесь достаточно долго, 
то у Кардинала кончится мана, и вы CMO- 
жете нанести подряд много повреждений, 
пока он копит ману для своих заклинаний 
Degenerate и Tarnish. 


Гильденштерн не станет использовать свою 
основную атаку, пока вы не уменьшите его 
здоровье хотя бы наполовину. Вам будет не 
сложно понять, что он начинает выполне- 
ние Bloody Sin, поскольку сразу начнется 
анимация и быстрая смена камер. Держите 
палец на кнопке 9, поскольку в момент 
возвращения камеры назад вы получите уп- 
равление буквально на секунду. Используй- 
те это время для восстановления здоровья 
до максимума и понижения риска до нуля и 
обязательно возьмите в руки щит! 


В этот же момент вы можете прицелиться 
в Гильденштерна, пока он пролетает над 
ареной. Это несколько неспортивный 
прием, зато он спасает вас от больших 
проблем: главное — уметь правильно 
пользоваться кнопкой 49, если вы будете 
быстро нажимать ее и отпускать, то полу- 
чится что-то вроде покадровой развер- 
тки; если вы при этом находитесь на пути 
его полета, то в одном из таких кадров вы 
его увидите и сможете атаковать магией 
или Break Arts (я использовал в такой мо- 
мент Spirit Surge); какой бы слабой ни бы- 
ла атака, она отменит выполнение Bloody 
Sin, что, собственно, вам и нужно. 


Даже если вам не удастся использовать 
приведенный выше прием, вы вполне мо- 
жете пережить Bloody Sin. Повреждения 
от этой атаки могут быть уполовинены 
или даже частично отражены в противни- 
ка при помощи защитных свойств. Плюс к 
этому, Bloody Sin принадлежит к элемен- 
там Тьмы, поэтому не стоит украшать щит 
бриллиантом Angel Pearl, если, конечно, 
не хотите быть поджаренным заживо. 
Лучше используйте Morlock Jet или Вена! 
Blackpearl, однако надо быть осторожным, 
поскольку Гильденштерн может вместо 
Bloody Sin исполнить Judgment. 


Еще хочется отметить, что оружие с атри- 
бутом Piercing очень плохо действует на 
босса, лучше замените его на что-нибудь 
другое. И еще, если вы постоянно будете 
кастовать на себя Herakles и Prostasia, это 
спровоцирует Гильденштерна на исполь- 
зование заклинаний Degenerate и Tarnish, 
что, несомненно, отвлечет его от более 
мощных атак. 


Как только Гильденштерн окончательно 
отдаст концы, вы сможете насладиться 
движковой заставкой и отличными кар- 
тинками во время титров. Полученная за- 
пись Game Clear Data дает возможность 
начать игру заново с сохранением всего 
арсенала и всех статистик, причем только 
в этом случае вы сможете найти все клю- 
чи и открыть все локации. Удачи! 
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В переом номере 
журнала: 


Роверт Асприун 
предотерацает космиу- 
ческую войну, 


Иэн Уотсон 
вставляет рекламные 
ролику прямо @ maou 
сны, 


Оэн Вутлок 
рассылает копии лю- 
ged по факсу, 


Злизавет Муун 
предостерегает люву- 
телей фэнтези - 
Целоваться с лягуш- 
ками - невезопасно! 


Алексей Шведов 
снимает новые 
экстремальные 

Bugh спорта на фоне 
хакерских войн. 


А mak же 
АОМИИСЫ 
новости НТ Tech, 


овэоры фантастики и 
многое другое. 


в продаже @ октявря 


LIKA 


6 


LEGEND OF ВА 


Home of Giganto 


Как только вы попадете в Home of 
Giganto, на вас со всех сторон полетят 
стрелы. Быстро бегите в помещение сле- 
ва. Украдите из сундука 20 монет и по- 
дойдите к светящемуся предмету вверху 
экрана. Нажмите на пластину, это забло- 
кирует механизм со стрелами. Выходи- 
те на улицу и возьмите из ящика про- 
меж камней Fake Knight Shield. Под- 
нимайтесь наверх по лестнице. 
Пройдя немного вперед, вы будете 
атакованы бандитами. Уклоняй- 
тесь от выстрелов разбойников, 
пока не появится их главарь. 
После короткого разговора 
начнется бой. Раскидав 
шайку довольно хилых во- 
ров и расспросив гангсте- 
ра о его умении драться, 
следуйте в открывшие- 
ся ворота. Последует 
небольшая сценка. 

Если необходимо, 
подлечитесь с по- 
мощью желтого 
свечения, нахо- 
дящегося в зда- 
нии справа. 
Возьмите из 
ящика Angels 
Prayer и 6e- 
гите вслед 
за Hasch- 


е!ом. Добежав до Savepoint’a, сохрани- 
тесь и проследуйте внутрь большого соо- 
ружения. 


Босс #17: Gehrich & Марр. 
Что ж, пришло время расправиться с гла- 
варем разбойников (бывшим учеником 
Haschel’a) и его приспешником Mappi, ко- 
торый похитил у Вафа Dragon Crystal. 
Сначала разберитесь с Gehrich’om, ис- 
пользуя специальные удары и магию ге- 
роев, а затем принимайтесь за Mappi. Без 
своего хозяина он станет практически 
беспомощным. 


В конце боя Haschel использует спе- 
циальный прием на Gehrich’e. И он своим 
телом сломает статую, которая держала 


Роман Стефанцов 
rstef@mail.ru 


Окончание прохождения ролевой игры 

о приключениях Dart’a и его спутников. 
Немного советов вы также сможете 
найти в разделе кодов. Начало смотрите 
в предыдуццем номере журнала (№8). 


крышу здания... От неминуемой гибели 
героев спасет Kongol... После очередной 
сюжетной вставки Gehrich перед смертью 
успеет сообщить своему учителю, что 
принцесса Emille, находящаяся в замке, 
не настоящая. Возьмите из подсвечника 
справа Stardust и спускайтесь в открыв- 
шийся проход. В темнице вы найдете 
Lynn. Освободив его, подберите в левом 
нижнем углу комнаты Red-Eyed Dragon 
Crystal. Теперь Dart снова может превра- 
щаться в драгуна. Возвращайтесь в ком- 
нату с троном. Kongol вступит в ваш от- 
ряд. Выходите из города гигантов и нап- 
равляйтесь в Donau. 


Donau 


Подойдите к людям на площади и погово- 
рите с ними. Когда выйдут жених и невеста, 
нажмите на кнопку (9), чтобы Shana пой- 
мала букет цветов, и вы получите Kate's 
Bouquet. После разговора с мэром направ- 
ляйтесь в Lohan. 


Lohan 


Помните торговца, который продал вам бу- 
тылку? Идите к нему. У него есть Dragon 
Crystal. Сначала он захочет продать его 
вам за 100 монет, а затем, увидев, как крис- 
талл засияет в руках Kongola, поднимет це- 
ну до 1000. Купив Dragon Crystal, идите в 
Fletz. 


Fletz 


Прибыв в город, вы услышите грохот Ka- 
нонады. Это означает, что скоро начнет- 
ся коронация принцессы Emille. Посетите 
бар и возьмите у Martel Wargod’s Sash 
(для этого у вас должно быть 30 
Stardust). Выходите из бара и бегите в за- 


quP 745/765 
MP 20/29 
MASP 
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Princess Emile! 


MOK. Ha этот раз OH не охраняется, и вы сможе- 
те беспрепятственно пройти внутрь. Сохрани- 
тесь и направляйтесь к тронной комнате. В нее 
вас не пропустят двое стражников. Спускайтесь 
вниз по правой винтовой лестнице. Теперь вам 
нужно проникнуть незамеченным в правую баш- 
ню. Поговорите с принцессой Мз'’ой. Рассказав 
ей, что Emille — ненастоящая, идите вместе с 
ней в левую башню (по-прежнему прячась от 
стражников). Проникнув в комнату Emille, по- 
дойдите к ее портрету. Вы перенесетесь в под- 
земную тюрьму замка, которая охвачена маги- 
ческим полем. Поговорите с героями, после чего 
подойдите к магическому сгустку энергии и наж- 
мите кнопку (&). Между платформой, на которой 
находитесь вы, и платформой, где сидит настоя- 
waa Emille, образуется мост. Пройдя по нему, ос- 
вободите принцессу и бегите в тронную комнату 
(по дороге не забыв сохраниться). Войдя в ком- 
нату, вы увидите короля, который отдает Moon 
Dagger фальшивой Emille. Когда она получит в 
руки кинжал, то превратится в монстра. 


Для того чтобы победить ее, ваши герои должны 
быть не ниже двадцатого уровня. Лучше, если 
Albert не будет участвовать в этом бою, так как 
его атакующая магия базируется на водной сти- 
хии, так же, как и у Lenus. Советую заменить его 
на Haschel’a. Также вам необходимо иметь дос- 
таточное количество Healing Breeze и Angel's 
Prayer, чтобы лечить и восстанавливать героев. 
Если у вас всего этого нет, то начните с Save’a и 
купите все необходимое в городе. Атаковать 
Lenus следует специальными ударами драгунов 
(желательно с Perfect’om). Вот, собственно, и вся 
тактика. 


Проиграв сражение, Lenus улетит вместе с лунным 
кинжалом. Поговорив с королем, отправляйтесь в 
город Donau. 


Donau 
Идите в порт (на север от дома мэра). Там приш- 
вартован корабль «Королева-ярость» короля 


Zior’a. Поговорите с Kayla, помощником капитана, 
и садитесь на корабль. 
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The Queen Fury 
Получив управление Shan’on, сохранитесь и 


КопдоГу и спросите у него, не видел ли он 
Dart’a. После разговора возьмите из ящика 
внизу Stardust. Поднимитесь обратно наверх 
и зайдите в каюту. Достаньте из сундука вто- 
рой Stardust и идите в дверь рядом с лестни- 
цей. Поговорите с Albert’om. Выходите из 
каюты и направляйтесь в проход слева. Раз- 
будите Меги и бегите наверх на капитанский 
мостик. Там вы наконец-то найдете Dart’a и 
начнете играть за него. Поднимитесь на мач- 
Ty и поговорите с Rose. Получив управление 
ей, идите к Haschel’y. Посмотрев очередную 
сюжетную вставку, спускайтесь к Копдо!у. 
Следуйте к Albert’y. Играя 3a него, найдите 


аге у ши menster, using human 


words to fool us- 


” What the eke 
her back ?_ 


Meru. Двигайтесь на капитанский мостик. Погово- 
рив с Dart’om, поднимайтесь на мачту. С Queen 
Ригу столкнется корабль-призрак... Двигатель суд- 
на будет поврежден и ваше путешествие временно 
приостановится. Прибежит Haschel и сообщит, что 
Shana пропала. 


Phantom Ship 
Когда герои попадут на корабль Mille Seseau, то 


увидят Shan’y и призраков, которые защитили ее OT 
скелетов. Вернитесь на свой корабль и сохрани- 


тесь. Решив осмотреть корабль-призрак, подойдите 


спуститесь на нижнюю палубу. Подойдите к 
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к каюте капитана, а затем спускайтесь вниз. Вы 
увидите призрака, который напал на Shan’y. Бегите 
за ним. Откройте сундук. Из него вылетит призрак 
и натравит на вас троих скелетов. Выходите из 
комнаты и двигайтесь в следующую каюту. Открой- 
те еще один сундук. Из него опять вылетит приз- 
рак, но на этот раз он нападет сам. Вернитесь об- 
ратно в коридор. Возьмите из ящика 50 монет и бе- 
гите на следующий экран. Подойдите к блестящему 
предмету. Появятся четыре матроса, которые сооб- 
щат вам некую комбинацию цифр. Запомните ее. 
Заберите из одного сундука 20 монет, а из другого 
снова появятся призраки, на этот раз в количестве 
трех штук. Когда вы победите монстров, появится 
дух капитана, который попросит вас зайти к нему в 
каюту. Оказавшись в каюте, поговорите с капита- 
ном и подберите с пола Key of Phantom Ship. Выхо- 
дите на палубу. Бегите в открывшуюся комнату и 
возьмите из сундука Bravery Amulet. Подойдите 
к двери слева, На вас нападут пять рыцарей. 


Эти рыцари мало чем отличаются от обычных 
врагов. Различие лишь в том, что они наносят 
довольно приличный урон героям и каждый 
раз восстанавливаются. Сначала нападайте 
на командира, используя специальные удары. 
Как только его энергетическая шкала станет 
красной, трансформируйтесь в драгунов и 
применяйте магию, которая одновременно на- 
носит повреждения всем противникам. 


Mee Заходите в открывшуюся 
дверь. Возьмите из сун- 
дука Dancing Dagger и 
подойдите к кроватке. 
После разговора с приз- 
раком корабль начнет 
тонуть. Выбегайте из 
комнаты. Все герои, кро- 
ме Dart’a, благополучно 
перепрыгнули на свое 
судно, а он упал в море, 


Lidiera 


Утром вы будете разбуже- 
ны собакой и ее хозяином 
Pete. Он отведет вас к се- 
бе домой. Pete расскажет, 
что его мать тяжело боль- 


на и ей необходимо добраться до больницы в горо- 
де Риепо. Обсудив план дальнейших действий, вы- 
ходите из хижины и садитесь в лодку. Плывите к 
пирсу. Залезьте по лестнице на крышу большого 
дома и спуститесь через чердак вниз. Возьмите 
Stardust и выходите на улицу. Бегите на восток. 
При выходе вас остановит Pete, который попросит 
проводить его маму до больницы. Вместе с двумя 
попутчиками следуйте через Undersea Cavern (там 
можно заработать пару уровней) в город Риепо. 


Риепо 


Как только вы прибудете в город, Pete и его мама 
отделятся от отряда и направятся в больницу. А 
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вы идите Ha север в порт искать своих друзей. 
Пройдите сквозь башню. Вы встретите Kayla. Уз- 
нав, что остальные герои находятся в гостинице, 
двигайтесь в центр города. На следующем экране 
вы столкнетесь с Меги. Бегите вслед за ней в гос- 
тиницу. Поговорив со всеми, поднимайтесь на- 
верх. Зайдите в нижнюю комнату: внутри вы най- 
дете Shan’y. Проведя ночь в гостинице, распреде- 
лите героев и возьмите из бочек Stardust. Следуй- 
те в больницу. Подойдя к картине у лестницы, вы 
обнаружите последний Stardust на этом диске. 
Вернитесь в порт и поговорите с капитаном. Вы- 
ходите из города и идите в Lideria. 


Lideria 


Садитесь в лодку и плывите к трем мужчинам, KO- 
торые играют в карты. Поговорите с мэром, он от- 
кроет ворота, Направляйтесь к дому Рае. Заходи- 
те в пещеру. Соберите все полезные предметы, ле- 
жащие в сундуках, и поверните штурвал. Следуйте 
в Undersea Cavern. 


Undersea Cavern 


Продвигайтесь глубже в пещеру, попутно соби- 
рая ценные предметы, лежащие в сундуках. Дой- 
дя до Savepoint’a, сохранитесь и поднимайтесь 
наверх. Пробежав немного вперед, вы увидите 
Lloyd’a и Lenus, которая отдает ему лунный кин- 
жал. 


Босс#20: Lenus & Regole 

На этот раз победить Lenus не очень сложно, HO 
вот ее дракона... Поэтому сначала сосредоточьте 
свои атаки Ha Regole. Очень полезной будет магия 
Dart’a, которая отнимает у дракона свыше 1500 НР 
(конечно, если вы сделали Special). Пара атак — и 
дракона нет. Теперь приступайте к уничтожению 
Lenus. С ней вообще не будет никаких проблем. 


После боя Dragoon Spirit от Lenus перейдет к 


Меги. Направляйтесь в Риепо. Садитесь на корабль 
и плывите в Donau, а оттуда двигайтесь в Нем. 


Fletz 


Бегите прямиком к замку. Ha площади вы увидите 
принцессу Emille, которая выступит перед наро- 
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дом. Посмотрев вставку, идите к королю. Далее не 
будет никаких боев и головоломок, будут лишь сю- 
жетные разговоры и веселые вставки, поэтому нет 
необходимости писать прохождение данного учас- 
tka. Insert disk 3. 


Третья глава: Fate & Soul 


Furni 


Приплыв в город, поднимитесь по лестнице и зайди- 
те в самую первую дверь. Достаньте из кувшина 
Stardust. Выходите на улицу и двигайтесь на север. 
На следующем экране вы увидите шерифа, который 


То the climc 
Te the right 
Te the front 
Te the Mayor’s house 


ы . a 


обещает местным охотникам вознаграждение за 
поимку волка по имени Kamuy. Когда все разойдут- 
ся, направляйтесь в гостиницу. Сохраните вашу иг- 
ру, после чего подойдите к человеку за стойкой. На 
его вопрос ответьте фразой: «№, we are not», тогда 
он разрешит вам воспользоваться лодкой. Садитесь 
в лодку. Вы можете плыть в четырех направлениях. 
To the hotel: вернуться в гостиницу, То the front: 
плыть к магазину, То the left: плыть к оружейному 
магазину и То the upper right: плыть на следующий 
экран. Выбирайте последнее. Когда снова появится 
таблица выбора направления, плывите к дому мэра 


(To the Мауог$ house). Поговорите с мэром. Он пред- 
ставит вас своей дочери Ра. После знакомства с де- 
вочкой подойдите к мэру и скажите ему, что вы сог- 
ласны остаться на ночь (Yes we are). Утром покинь- 
те дом мэра. Садитесь в лодку и плывите направо. 
Зайдите в дом мальчика Тео, хозяина волка. Подни- 
митесь наверх по лестнице и дерните за веревку, 
чтобы убрать перегородку внизу. Скатитесь вниз. 
Попав в запертую комнату, найдите в куче ящиков 
второй Stardust. Выходите из города и следуйте в 
Evergreen Forest. 


Evergreen Forest 


Волк и его хозяин находятся где-то здесь. Бегите 
направо и возьмите из сундука Destone Amulet. 
Возвращайтесь на предыдущий экран и идите на- 
лево. Поднимитесь наверх и 
подберите Body Purifier. Те- 
перь сохранитесь и двигай- 
тесь на север. В сундуке в 
верхнем правом углу экрана 
можно найти Depetrifier. Bans 
предмет, подойдите к маль- 
чику. Появится Kamuy. Он 
защитит Тео от охотников. 
Когда волк убежит, направ- 
ляйтесь за ним в верхний ле- 
вый проход, 


Bocc#21: Катиу 
Зверь нападет на вас, посчи- 
тав, что вы хотите причинить 
вред Тео. С самого начала 
боя сделайте special Dart‘om 
и используйте против босса 
заклинание Final Burst. Oc- 


тальными героями наносите специальные удары 
драгунов (желательно с Perfect’om). 


Shana не может видеть, как маленький Тео стра- 
дает из-за смерти Катиу’я. Воспользовавшись 
кристаллом, она превращает сурового волка в за- 
бавного щенка. Мальчик настолько обрадуется 
этому, что согласится вернуться в город. 


Furni 


Посетите дом шерифа и получите обещанную наг- 
раду в размере 500 монет. Возвращайтесь к тому 
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месту, где вы сражались с волком, и идите на юг в 
Crystal Palace in Deningrad. Meru и Rose на время 
покинут отряд. 


Deningrad 


Этот город является одним из самых красивей- 
ших во всей игре, в особенности Crystal Tower. 
Посетите местный универсам (второй дом спра- 
ва). В нем вы сможете купить полезные предме- 
ты и оружие. Сделав необходимые покупки, вы- 
ходите из магазина и поднимайтесь наверх по 
большой лестнице. Оказавшись в храме, погово- 
рите с епископом и библиотекарем, который 
стоит у алтаря. Из храма направляйтесь в сле- 
дующую часть города. Если ваши герои нуж- 


LEGEND OF DRAGOON 


не поверните налево. Возьмите из сундука Holy 
Ankh. Вернитесь обратно на лестницу и пройди- 
те по ней до конца. Вы попадете в тронный зал 
на прием к королеве Тегез'е. Она попросит вас 
заняться освободившимся монстром. Но для то- 
го, чтобы уничтожить дракона, вам понадобится 
специальное оружие, которое когда-то было сде- 
лано в Winglies (в родном городе Meru). Погово- 
рив с королевой, вся группа, кроме Shan’bl, ока- 
жется у выхода из замка. Следуйте в комнату, 
находящуюся справа от тронного зала. Там вы 
найдете Shan’y. С ней явно что-то происходит. 
После продолжительного разговора Dragon 
Crystal Shan’bi перейдет к Mirand’e. Выходите из 
города и направляйтесь в Evergreen Forest. 


Evergreen Forest 


даются в отдыхе, TO посетите гостиницу. 

Зайдите в городскую библиотеку (вторая 

дверь слева). Поговорите со всеми чле- Идите к тому месту, где вы в первый 
нами отряда и библиотекарем (нес- раз встретили Тео и волка. Выходите 


колько раз), после чего, посмотрев видеоролик, 
поднимайтесь наверх. Расспросите библиотекаря 
о Black Monster, Далее вы будете управлять 
Rose. Бегите вперед. На следующем экране вы 
встретите Second Sacred Sister Luanna. Погово- 
рив с Luann‘oi, Rose отведет ее в Deningrad. Te- 
перь вы получите управление над Меги и сразу 
же встретите ее друга детства Guaraha. Следуй- 
те к родному городу Меги. Похоже, горожане не 
очень-то рады встрече с ней. Даже отец с ма- 


терью не стали разговаривать с дочерью... Ре- 
шив, что бывших сородичей уговаривать беспо- 
лезно, Meru отправляется в Deningrad. Вновь yn- 
равляя Dart’om, идите к выходу из города. Вы 
встретите Rose и Luann’y. Отсидевшись в гости- 
нице, герои выйдут на улицу. В это время прибе- 
жит Меги и снова присоединится к отряду. Сох- 
ранитесь и направляйтесь внутрь Crystal Tower. 
Бегите наверх по лестнице. На следующем экра- 


г 
Guaraha !? 
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из леса через правый нижний угол экрана и от- 
правляйтесь в Neet, родной город Dart’a. 


Tragic Village of Neet 


Обыщите фонарь у входа. Внутри Hero вы найдете 
Stardust. Если хотите, можете сходить к могиле ро- 
дителей Dart’a. Двигайтесь обратно в вечнозеле- 
ный лес. 


Evergreen Forest 


OT поляны, где вы нашли Тео, идите в правый вер- 
хний угол экрана, чтобы выйти на дорогу, которая 
ведет в Forest of Winglies. 


Forest of Winglies 


Переместившись через магический портал в Wingly 
Forest, поговорите со стражниками, чтобы они про- 
пустили вас в город. Сохранитесь и подойдите к че- 
ловеку справа от Savepoint’a. Попросите его, чтобы 
он поднял вас наверх. Пройдите в здание. Внутри вы 
встретите родителей Меги. После разговора с ними 
идите в комнату справа. В ней находятся два тран- 
спортера. Левый ведет к местным магазинам, а пра- 


вый к Bardel'y. Зайдите в левый транспортер и посе- 
тите магазины. Затем поднимитесь в левую часть вто- 
рого этажа и с помощью транспортера переместитесь 
в комнату Guaraha. Найдите внутри Hee Stardust и воз- 
вращайтесь обратно к магазинам. Поднимитесь в пра- 
вую часть второго этажа и подойдите к двери. Меги 
покажет вам Archangel’a, который охраняет Winglies. 
Теперь пора зайти в правый транспортер, находящий- 
ся в доме Меги. Поднявшись наверх, возьмите справа 
Stardust и идите к ВагдеГу. Поговорив с ним, выходи- 
те на улицу. Подойдите к человеку и попросите его 
поднять вас к дому Ancestor’a. Заходите в дом. Внутри 
вы встретите Ancestor’a, который расскажет героям 06 
оружии Wingly и его способностях. Закончив беседу с 
Апсезфогом, направляйтесь в Forbidden Land. 


Forbidden Land 


Бегите вперед. На следующем экране возьмите 
из сундука Mind Purifier и продолжайте двигать- 


= 


Are you surprised? 


ся прямо. Преодолев запутанную систему тран- 
спортеров, попутно собирая полезные предметы, 
лежащие в сундуках, вы выйдете к гигантскому 
сооружению, напоминающему Колизей. Меги 
расскажет, что когда-то здесь проводились кро- 
вавые поединки. Спуститесь на арену и пройди- 
те еще несколько транспортеров. Оказавшись у 
Savepoint’a, сохранитесь и идите через узенький 
мостик. Заходите в здание. Внутри будет шесть 
дверей, в которые нужно зайти в определенной 
последовательности. Чтобы было легче объяс- 
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нить, куда нужно заходить, пронумеруем двери 
от 0 до 5 (слева направо). Правильная последо- 
вательность: 5, 0, 2, 3, 4, 1. Если вы все сделали 
правильно, то сверху опустится платформа. 
Пройдите еще одну систему транспортеров, и вы 
попадете к Virage... 


Босс #22: Virage 
Этого босса можно убить, совершенно не напря- 
гаясь. Вам нужно всего лишь на протяжении деся- 
ти раундов боя ставить блок. После десятого раун- 
да Virage совершит финальную атаку и погибнет. 


После боя бегите все время вперед, пока не найде- 
те Dragon Block Staff. 


Bocc #23: Grand Jewel 
Довольно сильный противник. Против Grand 
Jewel бесполезно применять магию и специаль- 
ные удары драгунов, так как он блокирует их с 
помощью Dragon Block Staff. Используйте самые 
развитые Additions и постоянно лечитесь. Боль- 
ше посоветовать ничего не могу. 


Заполучив Dragon Block Staff, выходите из 
комнаты через дверь справа. Бегите к 
выходу из Forbidden Land. На выходе 
вы увидите Divine Dragon’a, который 
летит в Deningrad... Прибежав к 


Ancestory, транспортируйтесь с по- 
мощью Winglies в Deningrad. 
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Deningrad 


Прибыв в город, вы застанете его в полной раз- 
рухе, похоже, вы опоздали... После того, как 
Miranda отправится в Crystal Palace, обыщите 
ковры около магазина, на них лежат два 


Stardust’a. Бегите в следующую часть города. 


Зайдите в гостиницу. На вто- 
ром этаже можно взять еще 
один Stardust. Сохранитесь и 
направляйтесь в башню. Подни- 
майтесь наверх и идите налево. 
Найдите в руинах Stardust, а затем 
следуйте в тронный зал. Там вы найдете 
Зпап’у и королеву Theres’y. Поговорив с ними, 
вы отправитесь в гостиницу. OTAOXHYB, выходи- 


= те на улицу и возвращайтесь в тронный зал. 


Справа от трона возьмите последний Stardust в 
этом городе. При выходе из города поговорите с 
Martel. Двигайтесь в Evergreen forest. 


Evergreen forest 
Бегите к проходу, который охраняет Sacred Knight. 


Miranda попросит его пропустить отряд к Mountain 
of Mortal Dragon. Когда путь будет свободен, возь- 


mute из сундука Mind Purifier и идите в Mountain 
of Mortal Dragon. 


Mountain of Mortal Dragon 


Пройдя к rope, двигайтесь на север. Достаньте из 
ящика Attack Ва! и бегите на следующий экран. 
На развилке поверните направо. Возьмите Mind 
Purifier 1 возвращайтесь к развилке. Идите налево. 
Оказавшись в пещере, спуститесь вниз по лестнице 
и подберите Giganto Armor. Затем заходите в сред- 
нюю пещеру и возьмите внутри Healing Breeze. Te- 
перь поднимайтесь наверх. Найдите Огадоп Нет и 
идите вперед. Сохранитесь. Пройдя несколько 
экранов, вы встретите Lloyd’a и Divine Dragon’a. 


Босс #24: Divine Dragon 
Как только начнется бой, Dart использует Dragon 
Block Staff, чтобы ослабить дракона. Сначала отор- 
вите боссу его... э-э... ВаШы. Затем уничтожьте са- 
му пушку ;). После чего добейте беднягу, лишив- 
шегося своего драконьего достоинства (чтоб не му- 
чался). 


Победив монстра, вы снова встретите 
Lloyd’a. Он заполучил Dragon Crystal, остав- 
шийся от Divine Dragon’a... Когда Lloyd yne- 
тит, бегите за ним. Пробежав несколько 
| экранов, вы настигнете убийцу, но он запус- 
тит в вас огненный шар и сбросит Dart’a и 
| Rose со скалы. После долгого разговора 
между Rose и Dart’om прилетит Meru. Она 
поможет героям подняться наверх. Получив 
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управление над Dart’om, направляйтесь к выходу. 
Отправляйтесь в вечнозеленый лес. 


Evergreen Forest 


Вы будете наблюдать сцену сражения Younger 
Bardel’a и Моуд’а, который защитит Third Sacred 
Sister Wink. По окончанию схватки Lloyd будет pa- 
нен, и Wink отведет его в Deningrad. 


Deningrad 


Следуйте во дворец, в тронный зал. Узнав, что там 
произошло, двигайтесь в Kashua Glacier. 


Kashua Glacier 


Возьмите из сундуков Thunderbolt и Heat Blade. Бе- 
гите на следующий экран. Достаньте из ящика 
Meteor Fall и спускайтесь вниз. Внизу вы встретите 
двух торговцев. Один из них торгует оружием, а 
другой — полезными предметами. Купив все необ- 
ходимое, найдите Gushing Magma и идите вперед. 
Спуститесь вниз с утеса. Возьмите Phoenix Plume и 
Dancing Ray. Сохранитесь и двигайтесь дальше. 
Обыскав очередной сундук, поднимайтесь наверх. 


Сразу же после начала боя делайте Special 
Dart’oM, так как босс больше всего боится огнен- 
ных атак. Используйте против Windigo самые раз- 
рушительные заклинания, и через довольно корот- 
кий промежуток времени он будет повержен. 


Убив босса, направляйтесь к Tower of Flanvel. 
Внутри нее возьмите Spirit Ring. Далее вам необхо- 
димо будет пройти две цепочки магических порта- 
лов. Сделать это довольно легко. Оказавшись у 


OPM Россия 


Savepoint’a, сохранитесь и поднимайтесь наверх. 


При сражении с Lloyd’om ни в коем случае нельзя 
превращаться в другунов, иначе вы быстро погиб- 
ните. Бейте босса специальными ударами и вовре- 
мя лечитесь... 


Dart попытается убить Моуд’а, но его защитит 
Wink... Она расскажет вам, что Shan‘a была по- 
хищена императором Daiz’om... После разговора 
с Lloyd’om вы получите все три лунных артефак- 
та. Вернитесь к месту сражения. Сохранитесь и 
пройдите в правый портал. Быстро возьмите из 
сундука Therapy Ring и следуйте в Snowfield 
(проход, находящийся слева от пещеры с тор- 
говцами). 


Snowfield 


Возьмите из сундука Bum Out и двигай- 
тесь вперед. Последует сцена с Lloyd’om. 
По ее окончанию выходите из убежища и 
бегите на следующий экран. Если хотите, 
то можете пополнить свой арсенал полез- 
ными предметами из Fort’a Magrad’a и сра- 
зиться с Ровегом (чтобы победить, нужно, 
как минимум, два Angels Prayers). Для это- 
го скатитесь вниз с обрыва. 


Vellweb 


Бегите все время прямо, пока не после- 
дует сцена с Rose. Спуститесь вниз и иди- 
те направо. Вы увидите двух торговцев, у 
которых можно купить предметы и ору- 
жие. Приобретя амуницию, возвращай- 
тесь на предыдущий экран и двигайтесь 
налево. Здесь вы встретите Shirley. Пого- 
ворив с ней, сохранитесь и следуйте на- 
верх к башням. Внутри одной из них возь- 
mute Stardust. Возвращайтесь к Savepoit'y 
и бегите налево. Во дворце [Мага винто- 
вая лестница, ведет к четырем дверям. За 
первой дверью — тупик. За второй — 
Rose’s Найфапа. За третьей — cam Diaz, за 
четвертой — Spirit Potion. Собрав все по- 
лезные предметы, заходите в комнату к 
Diaz'y. Конец третьего диска. 


Диск #4 


Четвертая глава: 
Moon & Fate 


Death Frontier 


В этом месте я решил дать вам несколько маршрутов, 
по которым следует идти, чтобы добраться до города 
ага. Цифры означают, сколько экранов вам нужно 
пройти, а буквы — направление: с — се- 
вер, ю — юг, з — запад, в — восток. Пер- 
вый маршрут: 1ю, 1B, Зю, 1B, ic, 1в. Вы 
придете к первому Savepoint'y. Сохрани- 
тесь и двигайтесь по второму маршруту: 
1в, 3c, 13, 1с. Пополнив свои силы, следуй- 
те дальше: 13, 2c, 1B, 2c. 


Ularu 


Добро пожаловать в Ulara. Поговорив с 
Сагоп, бегите на следующий экран. Далее 
вы можете двигаться в трех направле- 
ниях: северо-запад, северо-восток и юго- 
восток. Идите сначала на северо-запад. 
Выйдя к фонтану с розами, обыщите его и 
найдите первый Stardust. Слева от фонта- 
на находится портал, через который вы 
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сможете попасть к магазину. Внутри него находится 
Stardust. Купив оружие и предметы, вернитесь к раз- 
вилке и направляйтесь на северо-восток. Найдите 
среди плотоядных растений последний Stardust в 
этом городе, Заходите в портал слева и перемещай- 
тесь в здание. Вы встретите Charle. Задайте ей пять 
вопросов, после чего она попросит вас остаться на 
ночь. Найдите всех героев, разбежавшихся по горо- 
ду. Когда все члены группы будут в сборе, вы пере- 
несетесь в Home of Giganto и оттуда сможете попас- 
ть в Нем. 


Fletz 


Прибыв в город, направляйтесь в замок. После разго- 
вора с королем вы снова получите в свое распоряже- 


ние его флагманское судно. Спуститесь вниз и зайди- 
те в дверь справа. Садитесь на корабль и плывите в 
Outland. 


Outland 


Сойдя на берег, поговорите с мэром города и бе- 
гите вперед. У торговцев можно купить полезные 
предметы и оружие. Поднимайтесь наверх. В баре 
вы снова встретите мэра. Идите в комнату навер- 
ху. Проходите мимо старой приятельницы Martel и 
выходите на улицу. Возьмите последний Stardust в 
игре и возвращайтесь к Martel. Она даст вам 
Vanishing Stone. Выходите из дома через юго-за- 
падный выход и двигайтесь вперед. Поговорив с 
героями, следуйте к лодке. Начнется землетрясе- 
ние, которое было вызвано поднятием магического 
города Agils на поверхность. Плывите в него. 


Magic City Agils 


Зайдите в ворота. Попав в город, пройдите це- 
почку порталов. Вы встретите магическое сущес- 
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LEGEND OF DRAGOON 


тво Кий’а, который ждал вас на протяжении 
11000 лет. Следуйте за ним. Преодолев еще од- 
ну цепочку порталов, вы найдете Вий’а и Phewy. 
Бегите на следующий экран и заходите в портал. 
Придя к Spino, поговорите с ним и проходите 
внутрь сооружения, из которого вышло сущес- 
тво. Познакомившись с еще одним созданием по 
имени Decal, бегите на следующий экран. Далее 
используйте порталы, пока не попадете в поме- 
щение с Savan’om. Он проверит храбрость груп- 
пы и задаст каждому герою вопросы. Ответы 
следующие. Kongol: второй ответ. Miranda: вто- 
рой ответ, Albert: второй ответ. Meru: второй от- 


вет. Hachel: второй ответ. Dart: первый ответ. 
Пройдя тест, идите налево. Переместитесь в 
комнату, где находится Savan. Получив 
Psychedelic Bomb X, направляйтесь на юг. Дви- 
гайтесь вслед за бамап’ом. 


Босс #27: Last Kraken 
Довольно стандартный босс. Используя магию 
драгунов и вовремя лечась, вы спокойно его 
убьете. 


Возвращайтесь к выходу и найдите ранее закры- 
тую дверь. За ней находится портал, через кото- 
рый вы сможете попасть в Zenebatos. 


Zenebatos 


Выходите на улицу. Бегите Ha следующий экран 
и поговорите с роботом. Летите на Law Factory. 
Купите у местного робота-торговца оружие и 
предметы. Найдите роботов-охранников и сде- 
лайте так, чтобы они посадили вас в тюрьму. 
Оказавшись там, подождите, пока придет Kongol 
и освободит вас. Выходите из камеры через про- 
лом в стене. Возьмите полезные предметы и пе- 
ремещайтесь наверх. На Law Factory и Law 
launcher в сундуках можно найти много различ- 


ных вещей, но нужно избегать встреч с охраной. 
Следуйте в Legislation Hall и поднимайтесь в зал 
совета. Встаньте в центр круга и обратитесь к 
членам совета (иногда надо отстоять очередь). 
На их первый вопрос ответьте: №, на второй: 
Yes. Укажете номер закона: 703. Получив Law 
Production License, направляйтесь Ha Law 
Factory. Наверху предъявите лицензию роботам. 
Они дадут вам Law Launching License. Отправ- 
ляйтесь в Law Launching. Отдайте Law Launching 
License, и закон будет изменен. Возвращайтесь в 
Teleporting Device, ЕТС, и поднимайтесь наверх, 
к роботу, который сторожит синий портал. Пого- 
ворив с ним, летите к главному судье. 


Босс #28: Kubila, Vector & Selebus 
Приговор был приведен в исполнение прямо в 
зале суда... Вам предстоит победить трех пала- 
чей. Сначала разделайтесь с Kubila, а затем с 
Vector и Selebus. Во время боя используйте зак- 
линания драгунов четвертого уровня. 
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Бегите вперед. Вы встретите Zieg’a. Поговорив с ним, 
следуйте к выходу. На поверхности поговорите с ма- 
леньким роботом. Он скажет, что вы не можете попас- 
ть в Мей, так как это запрещает закон 410. Чтобы его 
отменить, проделайте ту же процедуру, что и с зако- 
ном 703. Отменив закон, бегите к роботу (в здание, 
где находится портал) и перемещайтесь в Мей. 


Mefil 


Выходите из здания. Переместитесь на платформу 
внизу и идите вперед. 


Босс #29: Dragon Spirit 
Призрак дракона является очень слабым противни- 
ком, так как не использует магические атаки. Бейте 
его всеми доступными средствами. 


Продолжайте свой путь. Пройдите цепочку порталов 
и приготовьтесь к следующей битве. 


Босс #30: Dragon Spirit 
Этот Gocc несколько сложнее предыдущего, но все 
равно вам не составит труда убить его. 


Бегите дальше. В следующем здании вы наткнетесь 
на еще одного призрака. 


Босс #31: Dragon Spirit 
Довольно серьезный противник, являющийся почти пол- 
ной копией Divine Огадоп'а. На этот раз дракона нельзя 
лишить его смертоносного оружия, так как он призрак. 
Если есть возможность, то сразу же делайте Special 
Dart’om, чтобы нанести врагу максимальный урон. 
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После победы возьмите из сундука Petrify 
Protector и бегите на следующий экран. Сохрани- 
тесь. Пройдите по невидимой дорожке в следую- 
щее помещение. Заходите в проход слева. Най- 
дите Bravery Amulet и возвращайтесь обратно. 
Вам необходимо пройти по исчезающему полу. 
Идти следует по красным плиткам. Пройдя пер- 
вую часть пути, вы окажетесь в комнате, где 
можно лечиться. Выходите через левую дверь и 
следуйте дальше. Попав в комнату с душами лю- 
дей, погибших от руки Black Monster, двигайтесь 
по третьему маршруту. Перемещайтесь в сле- 
дующую часть уровня. Вы встретите... Lavitz’a. 
Поговорив, вы поймете, что с ним что-то не так. 
Возьмите из сундука Healing Кат и сохранитесь. 
Бегите вслед за Lavitz’om. 


Босс #32: Lavitz’s Spirit 
Во время боя будет постоянно появляться таб- 
личка, выбирайте все время: Talk to him. Атако- 
вать босса можно только тогда, когда он стоит к 
вам спиной, а в остальное время ставить блок. 
Через пару раундов Lavitz исчезнет и появится 


монстр по 
Zackwell, который кон- 
тролировал душа ва- 
шего друга. Уничтожь- 
те его. 


Посмотрев мультик, 
встаньте в столб света и 
поднимитесь наверх. Летите 
к упавшей луне. 


Divine Tree 


Да, птичку действительно жалко... Сохрани- 
тесь и бегите на следующий экран. Зайдите за 
дерево и найдите Phoenix Plume. Двигайтесь 
дальше. Оказавшись у светящегося дупла, 
прыгайте вниз. Попав внутрь дерева, возьмите 
White Silwer Dragon’s Armor. Следуйте прямо. 
Сохранитесь у следующего Savepoint’a и идите 
налево. 


Босс #33: Caterpillar — Рира — 


Imago 
Этот босс имеет три формы. Сначала вам нужно будет 
убить гусеницу, затем кокон и напоследок взрослую 
бабочку. Гусеницу и кокон можно убить, не превра- 
щаясь в драгунов, а вот бабочку следует уничтожать 
магией Dart’a и Albert’a. 


Бегите к луне. 
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Moon 


От входа идите направо. На следующем 
экране вы провалитесь под землю и окаже- 
тесь в лесу. Перейдите через небольшой 
мостик и возьмите Frozen Jet. Бегите впе- 
ред. Как только вы добежите до зимнего 
леса, Miranda на время покинет отряд. 


В этом бою будет принимать участие толь- 
ко Miranda, причем она не сможет превра- 
титься в драгуна. Наносите боссу обычные 
удары и вовремя лечитесь. Когда мать 
Mirand’bI попросит у нее прощение, ответь- 
те: «I'll forgive you». 


После боя Miranda вновь присоединится к ко- 
манде. Продолжите свой путь. Пройдя пещеру, 
вы окажетесь в гостинице... Какая-то странная 
девочка прошла сквозь зеркало. Убедившись, 


что это не иллюзия, сохранитесь и отдохните. Вос- 
полнив силы, купите полезные предметы и новое 
оружие (вы, наверное, очень рады такой возмож- 
ности). Заходите в зеркало. Вы попадете в пещеру 
карликов. Зайдите в хижину и возьмите из сундука 
200 монет. Выходите из поселения через южный вы- 
ход и двигайтесь все время прямо. Вы снова увиди- 
те маленькую девочку. Она зайдет в черный портал, 
и Hachel направится вслед за ней. 


Как и в случае с предыдущим боссом, вы будете 
управлять всего лишь одним героем. Лупите 
Claire до посинения, пока не появиться таблица, 
из которой вам нужно выбрать первую строчку. 


Возвращайтесь в гостиницу. Охранник, который 
стоял у выхода, ушел, и теперь вы сможете вый- 
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ти на улицу. Подойдите к страж- 
никам у замка. Они скажут вам, 
что император Doyle ушел в 
Home of Gigantos. Спускайтесь 
вниз по лестнице и заходите в 
портал. Пройдите пещеру. Вый- 
дя на поверхность, бегите нале- 
во. Отряд разделится на две 
группы. Поднимайтесь наверх по 
лестнице. Kongol покинет отр 


На этот раз драться один на один 
будет Kongol. Indora такой же ги- 
гант, как и наш друг, поэтому у не- 
го нет магических атак. Исполь- 
зуйте грубую силу, и заклятый 
враг КопдоГа будет убит. 


Спускайтесь вниз. Найдите рычаг и 
поднимите стенку. Возьмите из ящика 
Golden Dragon’s Armor. Направляй- 
тесь в гостиницу. Герои будут ждать 
там Dart’a и Rose. Получив управле- 
ние над Dart’om, двигайтесь все вре- 
мя вперед. 


Несмотря на все усилия, вы не смо- 
жете нанести урон этому боссу. Стой- 
те все время в блоке, пока не появит- 
ся таблица. Выберите первую строч- 
ку, и Козе скажет, что дракона можно 
убить, нанеся ему удар в сердце. Пос- 
ле того, как монстр завершит свою 
атаку с применением лазера, пере- 
местите курсор на Соге и бейте его в 
сердце. 


Следуйте в гостиницу. Когда отряд снова 
будет в сборе, выходите на улицу. Идите 
к замку. Albert попросит пропустить его в 
замок. Направляйтесь в тронный зал. 


Вы не сможете, напасть на Doel’a, по- 
ка не будут уничтожены Shadow 
Blade и Light Sword, находящиеся у 
него в руках. Разрушив оружие, при- 
нимайтесь за самого императора. 


Выходите на улицу и спускайтесь 
вниз по лестнице, Заходите в портал. 


-“ 
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мите из сундука Detonate Arrow. Про- 
должайте свой путь. Вы встретите отца 
Dart’a. Он заберет у сына Dragon Crystal 


Босс #41: Zieg Feld 

В этом бою вы не сможете превратить 
Dart’a в драгуна, поэтому придется обхо- 
диться без него. Большинство атак Zieg’a 
будут направлены на сына, так что не за- 
будьте перед боем одеть на Dart’a Red Eye 
Огадоп Агтог. Используйте все доступные 
средства, и вы победите! 


После боя выяснится, что телом отца 
Dart’a управлял Мери. А я с самого на- 


Возвращайтесь на то место, 
где вы были в первый раз 
атакованы драконом Rose 
(там отряд разделился на 
две группы) и бегите впе- 
ред. У Crystal Palace Meru на 
время покинет отряд. 


Босс #39: Archangel 
Как и в предыдущих боях 
один на один, в этом доволь- 
но легко выиграть. 


Перемещайтесь наверх. Про- 
бегите несколько комнат, ко- 
торые уставлены телевизора- 
ми (!!!). Сохранитесь и дви- 
гайтесь дальше. 


Босс #40: Super 


Virage 
Несмотря на приставку 
Super, Virage остался таким 
же, каким и был. Сначала от- 
рываем руку, а затем сосре- 
дотачиваемся на голове. 


Бегите на следующий 
экран. Сохранитесь и возь- 


Россия 


need this f fesh : 


= 


чала знал, что отец Dart’a He может быть таким 
гадом. После долгого разговора появится Lloyd и 
нападет Ha Melbu. Схватка окажется неравной, и 
новоявленный бог разрушения смертельно ранит 
Lloyd’a... Перед смертью бывший враг передаст 
Dart’y Divine Dragoon Spirit, и он станет божес- 
твенным драгуном. Кроме того, вы получите 
Dragon Buster, самое мощное оружие для Rose. 
Вернитесь на предыдущий экран и сохранитесь. 
Бегите сражаться с финальным боссом. 


Финальный Босс: Melbu Frahma 
Последний босс предстанет перед вами в нес- 
кольких формах. Первая форма имеет четыре 
щупальца, которые вам следует уничтожить пер- 
вым делом. Для этого не обязательно 
превращаться в драгунов, можно обойтись 
обычными ударами. Обрубив чудовищу 
щупальца, сконцентрируйте все свои атаки 
на теле босса. Через некоторое время 
Melbu поменяет форму и начнет применять 
против ваших героев новое оружие: лазер- 


- 
Dart 
Ува---- What's this !? 


Humans can never be ignoble 
creatures! They help each 


— 


| ный меч и некое подобие пылесоса. Тактика 


борьбы следующая: наносите серию ударов; по- 
неся повреждения, полученные от босса, лечи- 
тесь. Повторяйте эту комбинацию до тех пор, по- 
ка монстр не будет повержен ;). 


HAPPY END!!! 


Сентябрь'2000 N29(30) 


831A] MAAN ПЕ 


ВСЯ ВОЗМОЖНАЯ >) 
информация 


ПОЛНОЕ ПРОХОЖДЕНИЕ ° 
и путеводитель no "КАЗАКАМ" 


ВНИМАНИЕ! 
КОНКУРС 


КАЗАКИ — 
революция в жанре СУДЬБА ЕВРОПЫ (> 
‚ Стратегии в реальном времени В ТВОИХ РУКАХ! 


Cosuanenanls BOInyer acuPAhIl CirPm, 


Выбор уровня 

На экране главного меню установите 
курсор на «New Game». Зажмите @ + @ 
+ © + @ и нажмите ата. Вновь устано- 
вите курсор на «New Game» и нажмите 
Вправо, чтобы выбрать нужный уровень, 
затем нажмите ©) для начала игры. 
Проходить сквозь стены 

На экране главного меню зажмите ~ 
m+ © + @ и нажмите em. Если код 
введен правильно, то на экране появит- 
ся надпись. 

Бесконечные жизни 

Установите игру на паузу, зажмите в + 
@ + © + @ и нажмите ва. Выберите 
опцию «Cheats», это и даст доступ к бес- 
конечным жизням. 

Бесконечные «continues» 

Установите игру на паузу, зажмите @ + 
@ + © + @ и нажмите ва. Выберите 
опцию «Cheats», теперь нажмите @ + 
я + @ + на экране «cheats menu». 
Повергать врагов одним ударом 
Установите игру на паузу, зажмите в + 
@ + © + @ и нажмите eH. Выберите 
опцию «Cheats», теперь нажмите @ + 
+ @ + ® + на экране «cheats 
menu». 

Super power-ups 

Установите игру Ha паузу, зажмите @ + 
@ + © + @ и нажмите вт. Выберите 
опцию «Cheats», теперь нажмите @ + 
© + на экране «cheats menu». Под- 
берите любой из «ромег ир», и его ха- 
рактеристики возрастут до 100%. 
Неуязвимые враги 

Установите игру на паузу, зажмите + 
@ + © + @ и нажмите вез. Выберите 
опцию «Cheats», теперь нажмите @) + 
© + на экране «cheats menu». Поя- 
вится опция, делающая ваших врагов 
неуязвимыми :(. 

Показать на экране остаток «жизни» у 
врага 

Установите игру на паузу, зажмите + 
0 + © + @ и нажмите ета. Выберите 
опцию «Cheats», теперь нажмите @ + @ 
+ М + на экране «cheats menu». 
Скрытый рисунок 

Поместите диск в CD-ROM РС, вы обнару- 
жите там логотип игры в формате «JPG». 


Выбор уровня 

На экране выбора уровня зажмите + 
(Ш) + @ и нажмите }(3), a, 4, 9, B. 
Восстановить здоровье 

Установите игру на паузу, зажмите @®) и 
нажмите 4, >, м, w. Замечание: ис- 
пользование этого кода не позволит вам 
заработать очки. 
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Весь инвентарь Ninja 

На экране выбора инвентаря нажмите 
@(3), ©, ®, @(2), 4 a, Vv, >, @(2). 
Больше места под инвентарь 

На экране выбора инвентаря зажмите GD 
+ (@ и нажмите }, w, 4, a. 

Вся карта 

Во время игры зажмите в, чтобы вы- 
вести на экран карту и нажмите @) 5 
раз. 

Доступ к редактированию всех миссий 
Загрузите миссию в редактор, зажмите 
@ + © инажмите м, w(2), >, 4(2). 
Выбор уровня в редакторе миссий 

В редакторе на экране задания устано- 
вок миссии, зажмите @) и нажмите 
№. (2), * (2), 4 >. 

Tatsumaru в редакторе миссий 

На экарне выбора уровня, зажмите @ + 
@ и нажмите @, 09, @, 9, a, v, 4, }, 
в. Или успешно пройдите всю игру как 
за Rikimaru так и 3a Ayame. 


Team Lard 

Введите «MARDY PIGS» в качестве име- 
HU. 

Просмотр финальных роликов 

Введите «PRYING PIGS» в качестве име- 
HU. 

Призовой видео ролик 

Введите «\МАТТА PORK» в качестве име- 
HU. 


Советы 
Final addition 
Чтобы получить «final addition» для всех 
персонажей за исключением Miranda и 
Shana, нужно просто выучить все преды- 
дущие. В конце концов вы получите «7- 
hit master combo». 
Где проще «прокачиваться» 
Идите в лес около Seles и следуйте в ра- 
йон, где стоит торговец со зверьком, на- 
поминающим кролика. Просто побегайте 
вокруг, битвы будут достаточно часто, а 
врагов уничтожить довольно легко. Та- 
ким образом, вы сможете быстро выу- 
чить все «addition». 
Так любимый в любой RPG experience 
Чтобы быстро расти по характеристикам, 
задержитесь на некоторое время на 
Phantom Ship. Устройте охоту за голубы- 
ми огнями, — «опыт» потечет рекой. 
Бесконечный Wargod 
Вы можете купить «Ultimate Wargod» в 
Lohan. Он позволит вам совершать «addi- 
tions» без особых проблем. Скорее всего, 
вам предложат его за 10000, что доволь- 
HO много для этой части игры. Однако 
приобретение стоит того, а возможно 
стоит и поторговаться. 
Восстановление статуса 


ООО $5 


Очень простой трюк позволит вам изба- 
виться от нежелательных «статусов» без 
применения Mind или Body Purifieron. Как 
только ваши персонажи смогут переки- 
дываться в. Огадооп’ов, просто сделайте 
это и они будут как новенькие. Правда, 
восстановить таким же образом здоровье 
невозможно. 

Бесплатная бутылка воды 

Когда вы подойдете к городу Lohan, где 
вы должны спасти Shana. Соответствен- 
но вам понадобится бутылка. После раз- 
говора с Dabas, идите вниз по лестнице в 
нижние этажи города. Там вы встретите 
торговца, у которого можно купить бу- 
тылку, но по баснословно высокой цене. 
Продолжайте с ним торговаться, пока он 
не снизит цену до 1009. В ответ выбери- 
те вариант «...», и торговец отдаст вам 
бутылку просто так. 


Cheat mode 

На экране заставки зажмите @ + @ и 
нажмите 4, ч, >, 4. Если вы ввели код 
правильно, то в правом нижнем углу 
экрана появится надпись «Cheats Оп». 
Начинайте игру. Вы будете неуязвимы и 
с бесконечным запасом патрон. 


На экране главного меню выберите 
Options, а в них — Secret Options. Теперь 
зажмите вт, чтобы ввести любой из ни- 
жеприведенных кодов (причем особо то- 
ропиться при наборе). После ввода ко- 
дов, должны появиться новые опции, 
«включите» нужные и начните игру, что- 
бы увидеть эффект. 

Все трассы 

№), @), ©, Хх ^^ у 

Это откроет все 32 основные трассы, од- 
нако четыре секретные останутся недос- 
тупными. 

Бесконечные Power-Ups 


©, 69, 6%, ®, 69, 4, 69, @, @, ©, 4 


®), a, X 

Полоска «power-up» будет всегда запол- 
нена до предела. 

Motion Blur 

№), ©, >, @), ca] >, ©, a, ® 
Медленные противники 

a, 4, №), >, @, ©, @), ®, a, @, 4 
Режим танков 

Vv, ^, ®, (@), ©, @, >, @ 

Все персонажи будут находиться в тан- 
ках — нажмите @@, чтобы выстрелить. 
Злые противники 

®, 69, ©, ©, a, @, we a, ь 2 69, CO) 
Продвинутый AI 

®, a, (a), ©), 4, (a), @), @, ®), ь а 
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Наш адрес: 101000, Москва, 
Главпочтамт, а/я 652, 
«OFFICIAL PLAYSTATION Россия» 
Haw E-mail: opm@gameland.ru 


Всем привет и приятного чтения! Как я уже, помнится, когда-то говорил, у меня хронически воз- 
никают некоторые трудности с написанием никому не нужных вступлений к рубрике. «Письма». 

Выход из этой ситуаций я, правда, нахожу очень просто — достаточно поговорить`ни о чем 
(обычно этому, кстати, вступления-то в самых различных изданиях и посвящаются), и вот уже 
красиво выделенное введение к архиважной читательской рубрике и готово. Нет, конечно, мож- 
но поговорить о наступлении сентября и всех гадостях, связанных с этим, но это, извините, нес- 
колько избито и на редкость скучно. Гораздо интереснее, например... вообще ничего не делать, 
а сходить в магазин и купить пожрать чего-нибудь. Хотя вот еще есть одна любопытная тема, 
поднятая одной «корпорацией» (см. ниже), которая навела нас на мысль о том, каким образом 
мы имеем возможность сделать ОРМ более привлекательным для широких слоев населения (см. 
еще раз ниже). Так шта хочу вам торжественно сообщить, что Тесто рулит, а обложек с Крэшем 


и постеров с Кадзуей можете больше не ждать. 


АИБУСТЬЕРЫ РУСИФИКАТОРЫ 


Полундра, или русский язык в играх — хорошо или плохо? 

Возможно, кому-то покажется смешным, но в результате «исследования» 
Ростовского радиорынка я сумел найти только 3 (три) игры на «языке геймеров», 
сиречь на’английском (если кому интересно, ® это были Wild Arms 2, Breath of 
Fire 3 и Legend of Mana). | 

Я, конечно, не противник нашей 
флибустьеры отечественного рака ® 
ся... 


ной кириллицы, но качество, с которым 
лизуют» игры, заставляет ужаснуть- 


Говоря прямо, пираты просто порт. i ‘уродуют игры. Хотите пример? Пожа- 
луйста! Недавно я «удостоился чести» рать в «русскую версию» всеми лю- 
бимого Tekken 3. Кошмар! Помимо надписи на обложке «Переведено и озвучено 
прафесионалами», в самой игре Йосимицу обозвали Скайуокер (!!!). Пол Феникс 
мутировал в Ивана (!!!), а Гон вырос в Т- -Рекса (a! I), Это просто кощунство по от- 
ношению к любимой игре миллионов. Про орфог ческие ошибки в таких «пе- 
реводах» я вообще молчу, иначе любой русскоговорящий человек меня непра- 
Вильно поймет... Таких примеров можно привести сколько угодно. И, наверное, 
уже ни для кого не секрет, что пиратство в области видеоигр просто не пресле- 
дуется, так что изменений в лучшую сторону не предвидится. Разве что в худ- 
шую, хотя хуже вроде некуда... 

Когда грязные руки пиратов переводов «переводят» текст, это еще можно 
пережить (и то не всегда...), но когда дело доходит до озвучки — это грустно... 
Великолепная озвучка Grandia, Syphon Filter, Medievil 4 многих других сменилась 
на хриплые и безразличные голоса «неизвестных авторов». Что, привести при- 
мер? Запросто! Открытие 1999 года Syphon Е ег. Ужас! На скучный визг Гейба: 
«Меня убивают!» (?), Лиан, видимо спросонья, отвечает: «Гейб, не надо!» NO 
COMMENTS... 

Еще случай, недавно взял у друга третий Резидент. Не сочтите это за анти- 
семитское высказывание, но герои там разговаривают явно с еврейским акцен- 
том... Эх... Такими темпами мы скоро доживем до нецензурной брани в играх. 

Хотя, может быть, я несколько утрирую. У этой медали есть и обратная сто- 
рона. Например, все же есть люди, которые по-английски знают два слова (и то’ 


матерных...), и для них эти переводы как глоток воды в пустыне... Согласитесь, © 


играя в RPG, куда приятнее неторопливо вчитываться в буковки нашего алфави- 
та, чем каждые три минуты искать непонятное слово в словаре. А как противно 
его не находить... Возможно, кто-то возмутился, мол, перевод всегда хуже ори- 
гинала! Пожалуйста, возмущайтесь дальше, а людям, которые в оригинале двух 
слов связать не могут, перевод покажется не хуже... 

Но это касательно RPG, в которых (в большинстве своем) озвучка отсут- 
ствует. «А что же делать, когда герои обильно разговаривают; не переведешь, 
потребитель обидится!?» — спросит пират. Вообще, на обиженных воду возят, HO 
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есть простой вариант: в моей библиотеке игр есть «русский» Metal Gear Solid. 
Там-то герои «чешут языками» как старые бабки... И «переводчики» очень прос- 
то и, на мой взгляд, правильно решили эту проблемку, они просто-напросто вве- 
ли субтитры. И великолепную озвучку не испортили, и ощущение вмешательства 
в игру минимальное. Это, по-моему, самый компромиссный вариант! 

Что же, подведем итог: русский язык в играх, за и против, Хотя у этого яв- 
ления и присутствуют положительные стороны, но все же качество оставляет же- 
лать лучшего! И меня удивляет, почему ни в-одном журнале не поднимают этот 
вопрос? Надеюсь, вы будете первыми. Я уверен, читатели поддержат эту тему, 
уж больно она злободневная.., 

Вадим Шунихин, г.Зерноград, Ростовская обл. 

Р.5. Знаете, что я увидел на ‘обложке FF VIII? «Текет и звук на русском язы- 
ке». Вот гады!.. 

Да, ничего не скажешь, в условиях окружающей граждан бывшего сою- 
за действительности проблема, затронутая Вадимом, является по-нас- 
тоящему актуальной. Особенно в последнее время практически пос- 
тоянно приходится слышать от игроков, вынужденных покупать пират- 
скую продукцию, жалобы на тех самых «локализаторов», взявших за 
моду массовую порчу (а по-другому в большинстве случаев это дело не 
назовешь) штампуемых ими дисков с игровой продукцией. Как и автор 
письма, надеемся получить реакцию наших читателей на вышесказан- 
ное и выслушать их по зицию по данному вопросу. Я 


DEBYIWEK WA ОБЛОЖКУ! 


Здравствуйте, уважаемая редакция «Official PlayStation»! 

Это вас беспокоит мелкая корпорация под названием «Atlantic». 

Мы, знаете чего, мы по поводу журнала, вот. Круто! Все круто! Лично нам 
очень нравится. Особенно фотографии симпатичных японочек в бюстгальтерах. 
Класс! Так держать, ребята. 

Хочется попросить рубрику «Письма» добавить секретов, картинную гале- 


_ рею и еще что-нибудь. А то, как бы так, «тихо» получается. Вы только в одном 


проигрываете — фотографий мало. Ну да ладно, это не главное, главное — что 
вы есть и будете жить и процветать, я надеюсь. Конечно, одно из конкурирую- 
щих с вами изданий лучше с точки зрения толщины, но там все уже давно зазна- 
лись, и это уже никому не интересно. Там все «дети», а вы — вы всегда готовы 
проявить смекалку, юмор, инициативу и вообще рассуждать более логично и, 
главное, «откровенно», чего очень недостает другим журналам. Поверьте, это 
очень даже заметно. 


Что еще сказать? Опубликуйте, please, все адреса геймеров, кто хочет вести — 
переписку (на самом деле, это достаточно сложно, хотя может быть KOrfa-HV- 
— прим. ред.). И потом, придумайте что-нибудь такое новенькое, чего бы _ 


будь... 
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предложением! (да уж, подумаем... — прим. ред.) Не забывайте выносить Ha пер- 
вый план различных симпатичных девушек (мы не какие-нибудь фанаты-психи, 
просто геймеров-то больше юношей, девушек же мало). Вот, к примеру, ваш жур- 


He ‘было в других журналах (эротический постер, например). о 


нал №6 (27) июнь. Обложка. Мы все киоски перекупили и весь рынок, потому что _ 


такой девочки-бабочки нигде не сыщешь, Вот чем она привлекает, эта девуш 
из Dead or Alive 2? Чем? Симпатичной мордашкой, грудями, эротичной позой, тру- 
сиками, в конце концов, и, напоследок — аппетитной попкой. Ваш план удался: 
мы купили почти все ваши журналы за июнь. Я лично купил потому, что мне 
очень нравится эта «бабочка» на обложке (это я вам так, ну и знали). 

И еще, попробуйте посетить этот сайт (если он вообще работает): 
http://www. dirtydicks.com (hentai) или http: Sealed hotsexnow. vos к (erotic image). — 

Вот, пора заканчивать, пора идти игра: адо хорошего, 
понемножку. Правильно я говорю, т.е. пишу? i re если что-то у м 
ня He так, ну а если все не так, как надо, то вообще сожгите письмо, Вот и в 
на сегодня, до встречи! у ва 

С уважением к вам, ‘ a | 

Atlantic Corporation \ f Ve 
=) Эээ... Ммм... Гхм... Мда... ить, хоро Хотя peal 
ру, похоже, надо сообщить, что универсальный способ поднятия тирг 
жа найден — на каждую обложку по девушке из Dead or Alive (ну > 
как минимум), и все будет в порядке. Благо у Тесто артов достаточн 


много. Нуа УЛ что, то iy pacer ‘ $. 


"ТУРНИР & } 


увижаеный зурнал ОРМ! ух 


рад. Все это, 
раз писать: 


HO , интересно, познавательно, но... Не очень-то охота каждый 
гра но уе такая-то», Я в том смысле, что игра самая-са- 
вольно долгое время не изменится. Уверен, 
. Хит-парад нужен. И я этого не отрицаю. Наш х-п 
навательных целях) тоже. Но английский и амери- 


схватывают. Не судите строго, а 
ера. К тому же у меня есть до- 
. Давайте внесем в наш хит-па- 


] деры, по мнению читателей, того или 
иного жанра. A ведь можно из. 3 ad ого ВЕ ательным способом выявить луч- 


wy игру. Каким образом? Устро 


Metal Gear Solid vs Syphon Filter 2 bs 
Resident Evil 2 vs Resident Evil 3 Nemesis 
Final Fantasy VII vs Final Fantasy VIII 
Quake 2 vs Medal of Honor ет 
Driver vs NFS: Ro 
Gran Turismo vs 


Dino Crisis vs Silent Hil ВАА ee 
Ace cnt yong 8 bak I * 
This is Football vs Tekken 3 аа ‘ 


От нас, читателей, требуется указать, какая игра, по их мнению, сильнее. В 


любой области, будь то легкая симпатия или фанатизм. Может я этой игры в гла- 
за не видел, а только слышал о ней, а соперница ее ‘мне абсолютно не интерес- 
на, Пишу отклик за (к примеру) Final Fantasy УП против Final. Fantasy VIII. Мой 


удар coal Другой читатель и еще, и еще поддержали вось- — 
мую часть. Бах, бац, на, получи!! Final Fantasy УП сметается и 
готова пасть на ринге. Интересно, спортивно, азартно! Если 
подключить воображение. В следующем номере журнала ви- 1 
дим следующие результаты (к примеру): I 
Final Fantasy VII (116 голосов) vs Final Fantasy VIII (210 1 
голосов) 1 
Resident Evil 2 (105 голосов) vs Resident Evil 3 Nemesis (98 1 
голосов) и так далее, 1 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Побежденные выбывают из турнира. Победители продол- 
жают бои между собой, смешивая в драке разные жанры. А 
читательский хит-парад продолжает жить не связанной с 
боем жизнью. 

Не исключено, что к поединку в процессе присоединятся 
и новинки. Но количество претендентов не должно превы-. 
шать определенного числа. Ведь, допустим, если в 10 номере 1 
журнала полуфинал, остаются лишь 4 претендента. В 11 =. 1 


1 
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Ри редакция ‘уважаемого журнала не уверена в целе 


_Думаю, внести изменения доконца года 3 х-п еще не 


7 Как 


_ Мая-самая» игра у многих читател 
№. долго. Но этого, по большому счету, se, 


$) телефон\ ) 


4 
а 
i 
1 
у 


И oe - SS = i) 


мере — финал и, наконец, долгожданный №12 журнала. Самая ~~ по MHe- ^ 

нию читателей, игра года! Посвященная ей статья, пусть очень маленькая, даже 

тья, а общее мнение редакции и читателей, почему и за что. А самая глав- 

награда: постер в середине номера: «Чемпион турнира 2000 года!», наша иг-. 

бедитель, цветы, рукоплескания и даже чья-то жгучая ненависть. Рассмот- 

пожалуйста, мое предложение. Привожу все плюсы этого новшества: ane- ' 
нты игры в хит-параде+увеличение активности читателей+познавательно iat 

новичков игрового мира+азарт болельщиков (круто, если твоя любимая игра | 

беждает битву за битвой)+еще большее увеличение интереса от чтения журна- 

ла+более справедливое выявление самой лучшей игры, и 

азности данного 
поддержат. — 


предложения, спросите у читателей. Рассчитываю, что м 


ДНО. | 4 
СТЬ у меня и. другие мысли по поводу многого, ннотот Ho 06 этом в Cle- и) 
м письме. — j я » 
уважением, ‘ т 
сс Алексей, г. Красноярск | 
же, наверное, заметили все, в настоящее время в журнале проис- 
оторая переделка раздела хит-парадов. К имеющимся четы- 
сь еще два, составляемых по результатам троне 
ших читателей. И, надо сказать, мы совсем не считаем, что это 
как-то может повредить журналу, а только, наоборот, может сделать 
его более интересным. 
Начнем с того, что Алексей достаточно правильно подметил, что «са- | 
Ч не меняться достаточно 
ется, так как данный хит-. 
парад призван отражать то, во что людям нравится играть в данный | 
момент, а играть, на самом деле, можно не только в новинки, но ив 1% , 


j 
т 
& 


‘какому поводу: наш хит-па- _ достаточно старые продукты, не потерявшие при этом своей интерес- _ 


ности, C другой стороны, многие проявляют интерес к тому, какие иг- 
ры покупают геймеры в нашей стране, какие новинки пюбопытны Ha: : Г 
шему народу. Для отражения этой картины, как вы догадались, будет _ | \ 
служить отдельный хит-парад. Также нельзя не сказать и о списке са- i 
мых ожидаемых игр по версии читателей OPM, что интересно будет как 
для них самих, так и для нас, тем более, что таким обр тещеи } 
получим сведения о каких продуктах вы хотели бы получит больше — 
свежей информации. = a} \ 
Чем не угодили некоторым нашим читателям (меньшинству, правда) | = 
рейтинги продаж некоторых стран, я прямо и He знаю. Да, может кому- 

то на это наплевать, но, тем не менее, мы считаем, что «самые прода- 
ваемые» являются неотъемлемой частью рубрики новостей, дающей 
картину о состоянии игровой индустрии по всему миру. Конечно же, 

это совсем не значит, что, увидев на первой строчке Jedi Power Battles,  _ 7 
вы должны, сломя голову, бежать за игрой, хотя бы потому, что это от- ] 


нюдь не рекомендации, а просто картина того, на какие игровые про- } f 


| 


дукты тратят деньги за рубежом. А тратить их могут так же, как ив. ча 
шей стране, на всякое барахло, вроде тех же «пауэр бэттлс». 

Если же говорить насчет «битв» различных игрушек, то нам действи- 
тельно не кажется, что они должны быть дополнением хит-парада. 
Идея, в общем, достаточно интересна, можно, конечно, иногда даже _ 
проводить отдельные «схватки» между прямыми конкурентами, но ни- 
как не постоянно. А если же придется выбирать лучшую игру года 
версии читателей, то, пожалуй, Более рационально провести обы 
венный опрос где-нибудь под Новый год (в Рождество ведь появляет 
всегда достаточно много хитовых продуктов, их нельзя игнорирова 
опубликовав результаты, когда они придут, то есть где-то к февр 
Так получится однозначно более объективно, не так ли? 


= ee 


АНКЕТА — _ 


Ваш возраст? 


СО Младше 15 
0 15-21 
О старше 21 


О ук 


С SC 


Самая ожидаемая игра для Р$ и/или Р52. | 


17 


Журнал “Official PlayStation Россия” объявляет 
о старте нового уникального проекта: интерак- 
тивной викторины, принять участие в которой 
может каждый наш читатель, располагающ 
телефоном! 

Кажлый месяц на страницах журнала мы 
дем залавать новый вопрос и лалим несколь 
вариантов ответа на него, после чего вы мо 

ть по указанному телефону и пой- 
дачи! Срели правильно ответивших 
проволигся розыгрыш уникальных призов! Нуа 
есяц вас будет жлать новый вопрос, 
веты и совершенно новые призы. 

a улет посвящен суперхиту 
пятой части которого мы 

этом номере целую рубрику 


Вопрос викторины звучит так: 


ролилас аменитая Лара Крофт: 


/ 


В каком №. мнению разработчиков, 


1 
2 
3 
4 
5. 
6 
7 
8 
9 


Se воните прям со по телефону: 
or 8-809-5858001 

и выбирайте олин из левяъмщьвариантов ответа. 

Срели правильно ответивших бул разыграны 

ценные призы, а побелитель получит главный 

р товары из e@shop на сумму $100 на вы- 
ор! 


Викторина только для совершеннолетних. 
Стоимость связи 10 рублей в минуту плюс 
межлугоролний тариф ло Москвы. 


Назовите те игры, которые вы приобрели за 
последний месяц. 


СУПЕРВИКТОРИНА fi 


| 
Назовите лучшие, по вашему мнению, игры для PlayStation. 


lavst tion 
Зарегистрирован в комитете по печати РФ 
Регистрационный номер 017055 от 14.01.98 


GAMELAND PUBLISHING 


ЗАО «Гейм Лэнд» (учредитель) 
й Агарунов (директор) dmitri@gameland.ru 


Дмитрий | 
Борис Скворцов (фин.директор) boris@gameland.ru 
Сергей Лянге (издатель) serge@gameland.ru 


Редакция: 


Борис Романов (глав.редактор) borisr@gameland.ru 
Михаил Разумкин (техн.редактор) razum@gameland.ru 
Екатерина Васильева (корректор) 


Дизайн, верстка: 

Михаил Огородников (арт-директор) michel@gameland.ru 
Татьяна Антипова (дизайнер) osyako@gameland.ru 
Леонид Андруцкий (дизайнер) leonid@gameland.ru 

Дизайн обложки: Михаил Огородников 
Для писем: 
101000, Москва, Главпочтамт а/я 652, «Official PlayStation» 
Web-Site: 
http: //www.gameland.ru, e-mail: opm@gameland.ru 
Рекламная служба: 


Игорь Пискунов 
Тел.: (095) 229-4637. Факс: (095) 924-9694 
email: igor@gameland.ru 
Оптовая продажа: 

Владимир Смирнов (ком.директор) viadimir@gameland.ru, 
Андрей Степанов (менеджер) апагеу@датеапа.ги, 
Самвел Анташян (менеджер) samvel@gameland.ru 


Служба безопасности 


и связь с правоохранительными органами: 
Игорь Натпинский, Глеб Маслов 


Тел. офиса: (095) 292-4728,292-5463 
Факс офиса: (095) 924-9694 


Тел./факс склада: (095) 207-0962 


I Иосква, Koctor „аровский пер., д. a; стр.3, 
KOMH.6, ст. метро «Курская». 


Общий тираж 25 000 экз. Цена договорная 

При цитировании или ином использовании материалов, опуб- 
ликованных в настоящем издании, ссылка на «Official Play- 
Station, Россия» обязательна. Полное или частичное воспроизве- 
дение или размножение материалов настоящего издания и при- 
лагаемого демо-диска допускается только с письменного разре- 
шения владельца авторских прав. 

PlayStation — Торговая марка Sony Computer Entertainment Europe. 


Отпечатано в типографии “ScanWeb”, Finland 
Official PlayStation Magazine, Russia 


Следующий номер нашего 
журнала будет особенным. 
Именно в нем мы решили, 
наконец-то, рассказать вам 
о тех людях, которые своей 
талантливой работой помо- 
гают нам коротать долгие 
осенние вечера перед 
экранами телевизоров за великолепными 
играми. Естественно, все они в наш журнал 
попасть не смогут, и нам придется скон- 
центрировать свое вимание только на самых 
ярких их представителях. Но зато каждого из 
них можно будет смело назвать громким 
словом «гений». 

Поступит же этот номер в продажу в начале 
октября. Так что не пропустите! 
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Компьютерное пиратство преследуется ОНОМ РФ 
По итогом ушедшего года борьба с пиратством 
приобрела более масштабную форму: 
"изъято контрафактной продукции - боле 
нелегальных копий 

" проведена огромная профилактическ 
"наработана практика ведения судопр 
по авторскому праву 

- привлечены к уголовной и админ 


Y MAPKET 


ДИДЖИТАЛ 


МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 


ТСМ на базе оригинального процессора 
Intel ® Pentium ® Ш в штучной упаковке. 


Компьютер TCM “Extreme GTx” - предназначен для решения задач, 
требующих значительных вычислительных ресурсов. Он сочетает в 
себе высокий уровень производительности и лучшие технологические 
достижения компьютерной индустрии. ПК TCM “Extreme GTx” 
обладает широкими возможностями для работы со средствами 
мультимедиа, разнообразной творческой деятельности, разработки 
богатых по содержанию web-y3noB, а также может использоваться в 
роли высококлассной игровой станции. Компьютеры ТСМ 
“Extreme СТх” проходят обязательный многоступенчатый контроль 
качества на всех этапах производства в соответствии с международ- 
ными стандартами. Все компьютеры удовлетворяют требованиям 
стандарта безопасности, а также гигиеническим нормам. 


Бесплатная гарантия 2 года 
доставка по Москве 
техническая поддержка a. 
ss 


С 30/08 no 09/09 в магазинах 
"Техмаркет Компьютерс” 
пройдет неделя компании Intel 


“Е t [© Т. 99 Домашний 
TCM “Extreme @Тх” „льет 
на базе оригинального процессора Intel ® Pentium ® III 

с тактовой частотой 733 МГц - лучший выбор для работы в интернет и игр. 


pentiume/// Путь к новым возможностям Internet 
Компьютерные магазины: 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 

ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 

ст. м. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, D-38 (095) 784-64-85 
ст. м. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940 23 22 
ст. м. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 


< пееанийй т Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 e-mail: corp@techmarket.ru 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 e-mail: opt@techmarket.ru 

Сервис центр: 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095) 214-3162 e-mail:service@techmarket.ru 

WEB - сайт: www. techmarket.ru прайс-лист на все оборудование 

E-mail: office@techmarket.ru 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


Посетите Haw Internet магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, 
который Вам доставят в офис 


WWW.5000. FU tino. 


ФИЛИАЛ: 
Великий Новгород “Техмаркет Новгород” ул. Новолучанская, 
д.10 (816-22)-7-43-98, (816-2)-13-73-73, (816-2)-13-77-00 


Желаете сэкономить время? 


интернет магазин 


НАШИ ДИЛЕРЫ: 


Ярославль ”Скан” (0852) 30-2514,22-5711 г. Ярославль, ул. Первомайская, д. 7a 

Уфа ”Форте-ВД” (3472) 37-9606 г. Уфа, Проспект Октября 56 

Иркутск ”Атон” (3952) 51-0545, 51-1745 г. Иркутск ул. Лермонтова, 130, корп. 2 офис 310 

Челябинск Компьютерный салон ”Альт” (3512) 66-5062 г. Челябинск, Проспект Ленина 35 

Казань "`.одс Systems” (8432) 64-1072, 64-1082, 64-1092 г. Казань, Б. Красная д. 34 

Красноярск ”Индекс” (3912) 27-9887, 65-0372 г. Красноярск, ул. Парижской Коммуны 33, 4 эт.,К.424 
www.5000.ru Ярославль Компьютерный салон ”ХХ! век” (0852) 30-8888, 30-4677 г. Ярославль, yn. Совтская 7a 

интернет магазин Владивосток ”Ака-Компьютерс” (1232) 30-0219, 22-9924 г. Владивосток, ул. Светланская 85 
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